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Indeksi i Iniciativés sé Politikave Evropiane i Institutit té Shogérisé
sé Hapur vlerésoi potencialin e géndrueshmérisé sé lajmeve té
rreme né 35 vende evropiane. Nga harta éshté e qarté se Evropa
Juglindore éshté rajoni mé pak elastik né Evropé.

Anketa Online pér Fémijét e BE-sé& 2020 zbuloi se aftésité e navigimit
té informacionit té fémijéve dhe adoleshentéve evropiané jané té
uléta né krahasim me aftésité e tyre operacionale, sociale dhe té
lévizshme. Mesatarisht, vetém 59% thané se e kané té lehté té
kontrollojné nése informacioni gé ata gjejné né internet éshté i
vérteté. Ky studim ka treguar se situata aktuale duhet té shqetésojé
shumé vendet evropiane. Besimet e rreme té bazuara né lajme té
rreme kané njé ndikim jashtézakonisht negativ né axhendén publike
né lidhje me njé gamé té gjeré temash, duke filluar nga géndrimet
politike deri te reagimet ndaj pandemisé. Pérséri studimi konfirmoi
mospérputhjet e médha midis vendeve té BE-sé me Evropén
Juglindore gé& pérséri shénon shumé mé pak se rajonet e tjera.
Késhtu, té dhénat pérkatése tregojné garté réndésiné e Gamefy.
gaMEfy éshté njé projekt i financuar nga Erasmus+ & synon
krijimin e njé mjeti arsimor té aksesueshém dhe té besueshém té
pajisur me Al pér té rinjté, i cili do t'i fuqizojé ata né kérkimin e tyre
pér té vértetén dhe do té rrisé shkrim-leximin e tyre mediatik dhe
dixhital. Projekti gjithashtu do té nxjerré né pah metodat e provuara
shkencérisht pér té arritur kété géllim dhe do ta ofrojé até né njé
meényré koncize dhe gjithépérfshirése pér punonjésit dhe edukatorét
rinoré. gaMEfy do té krijojé gjithashtu Udhézime té bazuara né
pilotimin e lojés edukative, té cilat do té shérbejné pér té
pérmirésuar gasjen e pérgjithshme arsimore ndaj shkrim-leximit
dixhital dhe mediatik.
Udhézuesi i Trajneréve shérben si njé udhézues pér Kurrikulén
Gamefy té krijuar si pjesé e Produktit Intelektual 1 té projektit.
Kurrikula éshté projektuar si bazé e lojés Simuluese gé do té
zhvillohet né kuadér té projektit, por éshté gjithashtu njé mjet
edukativ mé vete. Ai fokusohet né edukimin dixhital dhe ményrat e
identifikimit té lajmeve té rreme pér té rinjté. Ai synon kryesisht




mésuesit/trajnerét/studiuesit, punonjésit e té rinjve dhe teknikét.
Kurrikula do té jeté e disponueshme né 6 gjuhé me mundési zgjerimi
dhe éshté projektuar si njé mjet i dobishém pér té kuptuar edukimin
mbi temat e shkrim-leximit dixhital dhe mediatik.

Cdo kapitull i Kurrikulés Gamefy éshté krijuar pér t'iu adresuar té
rinjve t¢ moshés nga 13 deri né 30 vjec. Edhe pse informacioni
kryesor i njohurive éshté i njéjté né grupmoshat e ndryshme brenda
fokus grupit 13 deri né 30 vjeg, ushtrimet praktike dhe shembujt
ndryshojné nga sa vijon néngrupet e synuara: 13-18 (kodimi me
ngjyra: blu), 19-25 (kodimi me ngjyra: jeshile), 26-30 (kodimi me
ngjyra: vjollcé). Kjo vecori e vecanté u zhvillua né ményré qé
edukatorét dhe punonjésit e té rinjve té jené né gjendje té krijojné
mé shumé angazhim té audiencés sé tyre pérkatése. Prandaj, éshté
shumé e késhillueshme gé té mbani ushtrimet e koduara me ngjyra
sipas grupit tuaj té synuar.

Pér mé tepér, né cdo kapitull do té gjeni njé prezantim né
PowerPoint si dhe njé dokument gé trajton ¢éshtjet thelbésore té
ngritura. Gjuha e pérdorur né dokument u zgjodh si baz&, né ményré
gé té mund té mbulojé nevojat e té gjithé audiencave té ardhshme.
Pé&r mé tepér, prezantimi né PowerPoint pérmban mjete té shumta
vizuale pér té rritur interesin e té trajnuarve dhe pér té fugizuar
nivele té larta angazhimi.

Pjesét e méposhtme té Udhézuesit té Trajneréve pérfshijné njé
pérmbledhje té shkurtér té secilit kapitull té Kurrikulés Gamefy si dhe
burime shtesgé.




it | Literaturé né media dixhitale

Hyrje né Literaturén e Mediave Dixhitale 4

Forma té ndryshme té mediave dixhitale 2 2

Literatura e mediave dixhitale - si éshte e 4 2

ndryshme?

Shérbimi Publik dhe Mediat Komerciale né 4 2

Epokén Dixhitale

Verifikimi 1 informacionit dhe mendimi kritik 4 4

E-siguria 4 4
20 15

Njohuri té Pérgjithshme té Specializuara dhe
Zhvillim té Aftésive

None




QEllimi i kétij kursi éshté njohja e kursantéve me céshtjet e Literaturés
Mediatike Dixhitale. Deri né fund té kursit, kursantét pritet té€ kuptojné té
gjithé grupin e vegorive specifike té mediave dixhitale, lajmeve té rreme,
sigurisé elektronike, etj. Trajnuesit pritet té zhvillojné njé zotérim té miré té
teknikave krvesore qé lidhen me kontrollin e fakteve, mashtrimet dhe lajmet e
rreme identifikimin, té kuptuarit sesi mediat funksionojné né mjedisin dixhital
dhe si mund té mbrohen nga rreziqe specifike né internet.

Kérkimi, analiza dhe sinteza e té dhénave dhe informacionit, me pérdorimin
e teknologjisé sé nevojshme

Duke punuar né ményré té pavarur
Puna ekipore
Prodhimi i ideve té reja kérkimore

Kritika dhe autokritike

Prodhimi i té menduarit té€ liré, krijues dhe induktiv




Objektiva specifike

Kapitulli 1 shérben si njé kapitull hyrés né Gazetariné Dixhitale. Ai synon
té japé pérgjigje pér pyetjet kryesore té tilla si "Cfaré éshté Gazetariné
Dixhitale?" dhe “Cilat jané aspektet e ndryshme té Gazetariné Dixhitale?”
Si i tillé ofron gjithashtu njé hyrje té shkurtér né kornizat kryesore teorike
té Gazetarisé Dixhitale.

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 4 oré

Aktivitetet

Kapitulli 1 mund té pérdoret si njé hap i paré i réndésishém pér hapjen e
diskutimit se si media ka ndryshuar me kalimin e kohés dhe mé e
réndésishmja pse éshté i réndésishém edukimi i medias dixhitale.




Si hap hyrés, Kapitulli 1 nuk synon njé pérvetésim té ploté té njohurive
mbi edukimin e mediave dixhitale, por nxitjen e kursantéve pér té
problematizuar rrjedhén e informacionit brenda botés dixhitale.

Sipas aktiviteteve té specializuara, ne inkurajojmé trajnerét gé thjesht té
pérdorin ushtrimet e dhéna. Si njé kapitull kryesisht teorik, synimi i tij
éshté té prezantojé dhe té krijojé njéfaré ndérgjegjésimi. Ushtrimet e
métejshme duhet t¢ mbahen né minimum pasi ato pérmirésohen né
kapitujt e ardhshém, mé praktik né natyré.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: shkrim e
kéndim, arsimim mediatik, arsimim dixhital, aftési pér edukimin mediatik
dixhital, t¢ menduarit kritik, kérkimin e informacionit, kompetencén e
shkrim-leximit mediatik, ditarin mediatik, besueshmériné e informacionit,
rreziget e pérmbajtjes, rreziget e kontaktit, rreziget e sjelljes.

Pérgatitja

Edukatorét dhe punonjésit e té rinjve inkurajohen gé té kené hulumtuar
paraprakisht mbi shembujt g& mund té theksojné tek té trajnuarit
réndésiné e arsimimit té mediave dixhitale. Kjo mund té& marré formén e
shembujve lokalé/rajonalé té dezinformatave gé u pérhapén shpejt dhe
patén njé ndikim té drejtpérdrejté né komunitetet lokale, si dhe shembuj
pozitivé té pérdorimit té mediave dixhitale.

Materialet e nevojshme / Mjetet

Nuk kérkohet asnjé material i specializuar. Idealisht, njé projekt dhe njé
kompjuter me lidhje interneti mund té shérbejné si njé eksplorues né
klasé i pérdorimit pozitiv dhe negativ té mediave dixhitale.

Té bésh dhe té mos bésh

v Theksoni nevojén e té trajnuarve pér té problematizuar dhe hapur
diskutimin sa mé shpesh té jeté e mundur.

() Mos e teproni me ushtrimet dhe mos u pérgendroni né pérvetésimin e
teorisé




Shembull ushtrimesh

a)lJu mund té zgjidhni pyetje té hapura ose me shumé zgjedhje. Shembuij:
b)leni konsumator i pérmbajtjes apo krijues?

c)Zgjidhni platformén tuaj té preferuar té€ mediave sociale dhe pyesni
veten: A po vézhgoni vazhdimisht se ¢faré béjné té tjerét apo preferoni té
krijoni pérmbajtjen tuaj?”

d)Emértoni avantazhet dhe disavantazhet e pérdorimit té teknologjive
dixhitale, mjeteve té komunikimit dhe internetit.

e)Propozoni té paktén tre masa pér té kapércyer disavantazhet qé
pérmendét.

Informata shtesé

https://digitalcharlotte.org/research/digital-media-literacy-index/
https://digitalcommons.uri.edu/cgi/viewcontent.cgi?
article=1365&context=jmle

https://kf-site-
production.s3.amazonaws.com/publications/pdfs/000/000/075/origin
al/Digital and_Media_Literacy A Plan_of Action.pdf
https://newdigitalage.co/2020/08/10/digital-media-literacy-the-most-
valuable-skill-for-the-digital-age/
https://www.curriculumonline.ie/getmedia/71b6b946-971b-4003-
8bfa-028932cc4daa/NCCA-IC-Short-Course-DML.pdf

https://www.e3s-
conferences.org/articles/e3sconf/pdf/2018/48/e3sconf _icenis1l8 1401
5.pdf
https://www.ted.com/talks/eli_pariser _beware online filter _bubbles/t
ranscript
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https://digitalcharlotte.org/research/digital-media-literacy-index/
https://digitalcommons.uri.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1365&context=jmle
https://kf-site-production.s3.amazonaws.com/publications/pdfs/000/000/075/original/Digital_and_Media_Literacy_A_Plan_of_Action.pdf
https://newdigitalage.co/2020/08/10/digital-media-literacy-the-most-valuable-skill-for-the-digital-age/
https://www.curriculumonline.ie/getmedia/71b6b946-971b-4003-8bfa-028932cc4daa/NCCA-JC-Short-Course-DML.pdf
https://www.e3s-conferences.org/articles/e3sconf/pdf/2018/48/e3sconf_icenis18_14015.pdf
https://www.ted.com/talks/eli_pariser_beware_online_filter_bubbles/transcript

Objektiva specifike

Kapitulli 2 ofron njé hyrje né Media Dixhitale. Ai shqyrton format e
ndryshme té Medias Dixhitale (film/video, muziké dhe lojéra). Ai fokusohet
vecanérisht né mediat sociale si njé nga format mé té njohura té mediave
dixhitale. Ai tregon se si Instagram, Facebook, Twitter, Snapchat, Pinterest,
TikTok dhe dhjetéra platforma té tjera sociale u japin miliarda pérdoruesve
mundésiné pér té marré lajmet, informacionin dhe ideté e tyre.

Kapitulli pérfshin njé séré shembujsh dhe ushtrimesh, si dhe disa lidhje té
dobishme pér lexim té métejshém. Ndér té tjera, njé prezantim né
powerpoint pérmban ushtrime (Si té béni njé video, Si té krijoni profile né
Instagram dhe LinkedIn etj.) si dhe njé Kuiz pér té testuar njohurité tuaja.

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 2 oré

Aktivitetet

Kapitulli 2 synon t'u ofrojé kursantéve njé pasqyré té miré té kornizés sé
mediave dixhitale. Ai bazohet né Kapitullin 1, por né njé ményré mé
praktike. Né disa raste, kapitulli vé theksin né pérvetésimin ose testimin e
njohurive specifike pér té rritur angazhimin. Késhtu, ofrohen njé séré
shembujsh, mjetesh dhe ushtrimesh.

Sipas aktiviteteve té specializuara, ne inkurajojmé trajnerét gé t'u léné
kohé kursantéve mé pak té ditur pér t'u praktikuar me ushtrimet dhe
nocionet/mjetet e pérfshira né kapitull. Kjo mund té béhet ose né klasé ose
si njé detyré shtépie.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: media
sociale, audio, audiolibér, video, radio dixhitale, podcast, imazhe dixhitale,
shérbime transmetimi, redaktim video, pérmbajtje multimediale, fage né
internet, ndérmjetés komunikimi, diferencime té platformave té mediave
sociale, reklama, ebook, video lojéra, varésia nga video lojérat.




Pérgatitja

Edukatorét dhe punonjésit e té rinjve duhet té regjistrohen paraprakisht
né mediat sociale, mjetet e krijimit té videove, Canva, etj, né ményré gé
té minimizohen vonesat gjaté orés sé mésimit. Késhillohet gjithashtu gé
lidhja e internetit té kontrollohet pérpara mésimit dhe qgé faget
pérkatése té internetit té jené té ngarkuara paraprakisht.

Materialet e nevojshme / Mjetet
Llogarité aktive té mediave sociale
Qasja né mjete té tilla si Canva dhe Animoto

Té bésh dhe té mos bésh

V7 Jepni kohé pér angazhim praktik me mjetet mé pak té njohura

S0

S0

Mos merrni kohé pér té krijuar akses né mjetet e paragitura gjaté orés sé
mésimit
Mos e merrni si té mirégené njohurité pér mediat sociale ose "pérbérés"

té tjeré té mediave dixhitale.

Shembull ushtrimesh

Ju mund té zgjidhni pyetje té hapura ose me shumé zgjedhje. Pér kété
kapitull rekomandohet puna né grupe. Shembuij:

a) Listoni ndryshimet e pérmbajtjes sé ngarkuar né mediat sociale té
méposhtme: Facebook, Twitter, Tumblr, Youtube, TikTok dhe Linkedin.

b) Kush éshté ndikuesi juaj i preferuar né mediat sociale? Sipas jush,
cfaré e bén até té suksesshém?

c¢) Krijoni njé podcast té fokusuar né mediat dixhitale dhe se si ajo ndikon
né jetén toné. Shpérndajeni até pérmes llogarive tuaja té mediave
sociale. Kérkojuni ndjekésve tuaj té komentojné mendimet e tyre.




Informata shtese

e Balbi, Gabriele, and Paolo Magaudda. A history of digital media: an
intermedia and global perspective. Routledge, 2018.

e Boulianne, Shelley. "Twenty years of digital media effects on civic
and political participation." Communication research 47.7 (2020):
947-966.

¢ Lindgren, Simon. Digital media and society. Sage, 2017.

e https://open.lib.umn.edu/mediaandculture/chapter/16-1-changes-
in-media-over-the-last-century/

e Media Literacy Articles & Websites — Schoollournalism.org

¢ https://pages.gseis.ucla.edu/faculty/kellner/essays/2005_Kellner-
Share_TowardsCriticalMediaLiteracy.pdf

e https://books.google.si/books?
hl=en&Ir=&id=f8IUAWAAQBAIJ&oi=fnd&pg=PP1&dg=media+literacy+
articles&ots=6VTPzmVZm_&sig=tct9EOUIspDrIMCHeVTvlirGWDs&re
dir_esc=y#v=onepage&qg=media%20literacy%?20articles&f=false

Objektiva specifike
Kapitulli 3 ofron njé analizé té detajuar té shkrim-leximit mediatik né
epokén dixhitale dhe réndésiné e tij. Ai shqyrton se si individét marrin,
ndajné dhe krijojné pérmbajtie té mediave dixhitale, pérgjegjésiné
pérkatése sociale dhe rregullimin e mediave dixhitale. Ai gjithashtu
fokusohet né gjuhén e medias (semiotika etj.) dhe ményrat e analizimit té
tyre (sasiore/cilésore, semantike etj.).

Kapitulli synon té nxjerré né pah dallimet kryesore midis medias
tradicionale dhe asaj dixhitale dhe né kété ményré té theksojé réndésiné e
té genit té kujdesshém dhe té afté pér té lundruar né mjedisin e medias
dixhitale.

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 4 oré




Aktivitetet

Kapitulli 3 pérfshin njé séré aktivitetesh qé do té hedhin drité mbi
kegpérdorimin e mundshém té mediave dixhitale. Né té njéjtén kohé ai
nxjerr né pah horizontet e reja té hapura pér palét e interesuara pér t'iu
qasur lehtésisht mediave ose pér t'u béré prodhues lajmesh/pérmbajtjeje.
Sipas aktiviteteve té specializuara, njé pérvojé e miré pér shumicén e té
trajnuarve mund té jeté pérdorimi i mjetit Graph Search www.graph.tips né
ményré gé kushdo té kontrollojé se cilat t& dhéna pér veten jané né
internet dhe analizat e mediave gé i mundésojné kujtdo té njohé teknikat e
pérdorura pér té ndikuar né perceptimet té temave apo edhe té
manipulojné marrésit e informacionit. Ushtrimi i rregullimit t&€ medias
éshté gjithashtu i réndésishém pasi gjithashtu mpreh aftésiné e kursantéve
pér té hulumtuar.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: supozimi,
prodhimi, llojet e prodhuesve, burimi origjinal, marrési, Teoria e rrjedhés
me njé hap té komunikimit, Teoria e rrjedhés me dy hapa té komunikimit,
teoria e rrjedhés me shumé hapa té komunikimit, Modeli i gjilpérés
hipodermike (teoria e plumbave magjike), liderét e opinionit, udhéhegésit
simboliké, teoria e disonancés njohése, spiralja e heshtjes, mencuria e
turmeés, njohja, koordinimi, bashképunimi, rreziku i vlerésimit automatik,
llojet e komunikimit (verbal, joverbal, vizual dhe té shkruara), modelet e
ndarjes sé informacionit (Njé-me-njé, Njé-pér-shumé, Shumé-pér-njé,
Shumeé-pér-Shumeé), semiotika, semantika, pérgjegjésia e mediave sociale.

Pérgatitja

Edukatorét dhe punonjésit e té rinjve duhet té pérgatisin pérgjigje pér
ushtrimet e ndryshme (sipas grupmoshave té specializuara) né lidhje me
kontekstin e tyre lokal/rajonal/lkombétar. Njé projektor duhet té jeté i
disponueshém pér t'u pérdorur nga té trajnuarit né ményré gé t'
paragesin grupit gjetjet e tyre fillestare.

Pér mé tepér, pedagogéve u propozohet gé té kené media ose platforma
dixhitale té parazgjedhura gé pérfshijné pérdoruesit né krijimin e




pérmbajtjes dhe té béjné rregullime gé pérmbajtjet e krijuara né klasé té
merren dhe té pérdoren nga ato media ose platforma menjéheré ose afér
afatit kohor té kursit.

Materialet e nevojshme / Mjetet
Llogarité aktive té€ mediave sociale pér té testuar kérkimin né grafik
Projektor dhe lidhje interneti

Té bésh dhe té mos bésh
VT Pérgendrohuni né veté natyrén e mediave dixhitale dhe né cilat role té reja
kané ose duhet té kené pérdoruesit
v Kaloni duke shpjeguar té gjitha ushtrimet dhe inkurajoni prezantimet né grup
1) Do not conduct all exercises all at once but allow for several goes on them

Shembull ushtrimesh

Ju mund té zgjidhni pyetje té hapura, qé pérputhen ose me zgjedhje té
shuméfishta. Pér kété kapitull rekomandohet puna né grupe. Shembuij:

a) Zgjidhni ndonjé artikull mediatik pér njé temé té njohur (aktuale ose té
vjetér) dhe gjeni burimin origjinal. Si ndryshoi pérshkrimi i temés né hapésirén
mediatike? Cili pérshkrim éshté mé i ndryshém nga burimi origjinal?

b) Njé metodé pér t'u mbajtur mend. Opsioni 1. Lexoni/dégjoni tregimin dhe
pérpiquni té mbani mend sa mé shumé nga teksti gé té jeté e mundur. Mé pas
shkruajeni né letér dhe krahasoni rezultatin me origjinalin. A do té mund ta
transmetonit historiné te njé person tjetér pa ndryshuar thelbin e tij dhe
informacione té tjera té réndésishme? Opsioni 2: Béni ushtrimin né grup -
tregojini historiné personit tjetér, i cili mé pas do t'ia tregojé até anétarit té
treté té grupit, e késhtu me radhé. Sa éshté historia e ngjashme apo e
ndryshme nga origjinali né fund?

Informacion shtese
e De Abreu, Belinha S., et al., eds. International Handbook of media literacy
education. Taylor & Francis, 2017.
e |ee, Nicole M. "Fake news, phishing, and fraud: a call for research on digital
media literacy education beyond the classroom.”" Communication
Education 67.4 (2018): 460-466.




e Potter, John. "Framing the terms and conditions of digital life: New ways
to view ‘known’ practices and digital/media literacy." (2017): 387-389.

e https://www.oscars.org/education-grants/teachers-guide-series

e https://www.dw.com/en/test-your-media-literacy-skills/a-46016568

¢ https://www.commonsense.org/education/articles/media-literacy-
resources-for-classrooms

e https://guides.library.uncc.edu/digitalmedialiteracy

e https://www.iste.org/explore/10-resources-boost-student-media-
literacy

e https://www.publicmediaalliance.org/public-broadcasters-and-youth-
media-literacy/

¢ https://mediaeducationlab.com/videos

Objektiva specifike

Kapitulli 4 shqgyrton aspekte té ndryshme té transmetimit publik dhe
mediave komerciale dhe analizon dinamikén dhe ndérveprimin e tyre. Ai
fokusohet vecanérisht né mediat dixhitale dhe vleréson ndikimet politike
dhe ekonomike né to. Kapitulli paraget gjithashtu modelet e reja té biznesit
té mediave sociale dhe ndikimin e marketingut né to — gjithmoné duke iu
referuar edukimit mediatik. (Edited)Restore original

Objektivat e tij pérfshijné orientimin e pérgjigjeve ndaj pyetjeve té tilla si
"Cili éshté roli i ndikimeve politike dhe ekonomike né median dixhitale", "Si
modeli i ri i biznesit gé pérfshin epokén dixhitale po krijon njé ekosistem té
medias dixhitale mé fluks?" dhe “Cilat jané disa nga aspektet kryesore té
marketingut té mediave dixhitale?”. Né thelb, kapitulli bazohet né vecori
specifike qé dallojné mediat dixhitale nga ato tradicionale, duke véné
gjithashtu theksin se si lajmet mund té garkullojné mé lehté dhe mé pak té
kontrollohen.

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 4 ore

Aktivitetet
Kapitulli 4 pérfshin njé séré aktivitetesh gé fokusohen né dallimet ndérmjet
mediave publike dhe atyre komerciale me theks né botén dixhitale.




Sipas aktiviteteve té specializuara, kapitulli ofron gjithashtu njé bazé pér té
folur rreth ndikuesve dhe se si ata po e transformojné marketingun brenda
mediave dixhitale. Pér mé tepér, ai gjithashtu hap diskutimin pér blerjet né
internet dhe késhillat dhe truket pérkatése. Duke gené se aktivitetet jané mé
té lidhura me interesat e té rinjve, ata pritet té rrisin angazhimin.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: Transmetimi i
Shérbimit Publik, parimet e transmetimit publik, transmetimi komercial,
pércaktimi i agjendés mediatike, paragjykimi i medias, ndikimi i reklamuesve
mbi saktésiné e medias, marketingu dixhital, ndikuesit, konsumatori i
ndérgjegjshém, rreziget e blerjeve online.

Pérgatitja

Edukatorét dhe punonjésit e té rinjve duhet té kené paré paraprakisht
mediat transmetuese publike né kontekstin e tyre lokal/rajonal/kombétar si
dhe njé séré lajmesh/postimesh nga ana e tyre. Po késhtu, kéto duhet té
kombinohen me postimet né lajme té ngjashme nga mediat komerciale.

Pé&r mé tepér, edukatorét duhet té pérgatisin njé pérmbledhje té shkurtér té
céshtjes sé Brexit brenda MB, nése ata zgjedhin té pérdorin shembullin
pérkatés, propozohet té kené parazgjedhur njé media gé pérfshin
pérdoruesit né krijimin e pérmbajtjes dhe té bé&jné rregullime pér té krijuar
né klasé té kénaqur me té merren dhe té pérdoren nga media né cast ose
afér afatit kohor té kursit.

Materialet e nevojshme / Mjetet
Llogarité aktive té mediave sociale pér té dalluar ndikuesit
Projektor dhe lidhje interneti

Té bésh dhe té mos bésh

/7 Vendosni theksin te ndikuesit dhe vecgorité e blerjeve né internet pér té rritur
angazhimin

) Mos e pérdorni rastin Brexit nése kjo nuk do té kishte fituar térhegje né
kuadrin tuaj lokal/rajonal/kombétar




Shembull ushtrimesh

Mos e keni rastin Brexit nése kjo nuk do té kishte fituar né kuadrin tuaj
lokal/rajonal/kombétar

a) A e keni véné re se si media publike e dallon veten nga ato komerciale
né mediat sociale? Ju lutemi jepni njé shembuill.

b) A besoni se géndrimet dhe ideologjia juaj para-ekzistuese ndikojné né
ményrén se si zgjidhni dhe merrni lajmet gé lexoni?

¢) A mendoni se ndikuesit né vendin tuaj kané ndikim té réndésishém né
zakonet e njerézve? A mund té mendoni pér ndonjé shembull?

Informacion shtese

Bossetta, Michael. "The digital architectures of social media:
Comparing political campaigning on Facebook, Twitter, Instagram,
and Snapchat in the 2016 US election." Journalism & mass
communication quarterly 95.2 (2018): 471-496.

Perusko, Zrinjka, Antonija Cuvalo, and Dina Vozab. "Mediatization of
journalism: Influence of the media system and media organization on
journalistic practices in European digital mediascapes.” Journalism
21.11 (2020): 1630-1654.

Plantin, Jean-Christophe, and Aswin Punathambekar. "Digital media
infrastructures: pipes, platforms, and politics.” Media, Culture &
Society 41.2 (2019): 163-174.

Schroeder, Ralph. "Towards a theory of digital media." Information,
Communication & Society 21.3 (2018): 323-339.
https://www.edu.gov.mb.ca/k12/cur/socstud/foundation_gr9/blms/9-
1-3g.pdf

https://bit.ly/30QEyik
https://www.researchgate.net/publication/260218971 The Evolution
_of Internet_Marketing_Holistic_Diagram_of _Underlying_Theories
https://www.communicationtheory.org/agenda-setting-theory/
https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/1065912917744895?
journalCode=prqgb
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S25900056203001
02



https://www.edu.gov.mb.ca/k12/cur/socstud/foundation_gr9/blms/9-1-3g.pdf
https://www.researchgate.net/publication/260218971_The_Evolution_of_Internet_Marketing_Holistic_Diagram_of_Underlying_Theories
https://journals.sagepub.com/doi/abs/10.1177/1065912917744895?journalCode=prqb

Objektiva specifike

Kapitulli 5 prezanton ményrat gé mund té nxisin t&€ menduarit kritik
né mediat dixhitale. Ai bén dallimin midis koncepteve té
réndésishme si dezinformimi, keginformimi dhe informacioni i keq.
Mé pas Kklasifikon Illoje té ndryshme té dezinformatave si
mashtrimet/lajmet e rreme, duke analizuar shkaget e tyre me
shembuj té shumté.

Kapitulli 5 prezanton ményrat gé mund té nxisin té¢ menduarit kritik
né mediat dixhitale. Ai bén dallimin midis koncepteve té
réndésishme si dezinformimi, keginformimi dhe informacioni i keq.
Mé pas klasifikimet e ndryshme té dezinformatave si vérehet/lajmet
e analizave, duke analizuar analizat e tire me kéto té shumté.

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 4
ore

Aktivitetet

Kapitulli 5 éshté ndér mé praktikét né kurrikulén Gamefy. Ai
pérfshin ushtrime pér zbulimin e lajmeve té rreme, identifikimin e
mashtrimeve, njohjen me mekanizmat dhe organizatat e kontrollit
té fakteve, et;.

Sipas aktiviteteve té specializuara, kapitulli ofron gjithashtu njé
mundési pér té rimenduar ¢éshtjen e operacioneve té besueshme
té medias dhe se si dimensioni dixhital ka pérmirésuar té dy skajet:
garkullim té larté té lajmeve té rreme, por edhe akses mé té lehté
né mekanizmat e kontrollit té fakteve.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: lajme
té rreme, keginformacion, dezinformim, dezinformim, propagandé,
post-vérteté, mendim kritik, kontroll té krygézuar té informacionit,
paragjykim konfirmimi, verifikim informacioni, strukturé piramidale
té pérmbysur, lloje té titujve ( neutrale, referencépérpara, e bazuar
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né pyetje, tronditése/emocionale), pérpara, e bazuar né pyetje,
tronditése/emocionale), tituj mashtrues, klikim, falsifikim i thellé, redaktim
fotografish, artikuj satiriké.

Pérgatitja

Sipas aktiviteteve té sinjaleve, kapitulli ofron njé mundési pér té rimenduar
céshtjet e operacioneve té besueshme té medias dhe si dimensioni i tyre
tregon se ka té dy skajet: té larté té lajmeve té rreme, por edhe akses mé té
lehté né mekanizmat e tyre. fakteve.

Materialet e nevojshme / Mjetet

Llogarité aktive té mediave sociale pér té zbuluar mashtrime dhe lajme té
rreme

Qasja né organizatat gé kontrollojné faktet

Projektor dhe lidhje interneti

Dos and Don’ts

Lini kohé pér krijimin e listave personale/grupore me lajme té rreme dhe
mashtrime

A jepni versione té ndryshme té lajmeve té rreme dhe "a éshté apo nuk
éshté e rreme?" kuize

Theksoni faktin se mjetet e identifikimit té lajmeve té rreme jané gjerésisht
té disponueshme nése vetém njéri déshiron t'i pérdoré ato

Mos e mbitheksoni madhésiné e lajmeve/mashtrimeve té rreme mbi
mjedisin dixhital

Mos e shpérfillni pérgjegjésiné personale pér té kontrolluar informacionin
nga ¢do burim

Shembull ushtrimesh

Ky kapitull jep mundésiné pér ushtrime praktike. K&rkoni né internet pér
imazhe té rreme dhe artikuj gé kané informacion té rremé. Jepni materialin
kursantéve dhe kérkojuni té pérshkruajné procesin gé kané ndjekur pér té
verifikuar informacionin. Pér sa i pérket pyetjeve té bazuara né teori, ju
mund té zgjidhni pyetje té hapura ose me shumé zgjedhje. Shembuij:



a) Mundohuni té gjeni né mediat tuaja sociale (vecanérisht Facebook)
disa shembuj té artikujve té klikimeve.
b) Emértoni dallimet e keqginformimit, dezinformimit dhe keginformimit.

Informacion shtese

Hodgin, Erica, and Joe Kahne. "Misinformation in the information age:
What teachers can do to support students." Social Education 82.4
(2018): 208-212.

Kahne, Joseph, and Benjamin Bowyer. "Educating for democracy in a
partisan age: Confronting the challenges of motivated reasoning and
misinformation." American Educational Research Journal 54.1 (2017):
3-34.

Literat, loana, Yoo Kyung Chang, and Shu-Yi Hsu. "Gamifying fake
news: Engaging youth in the participatory design of news literacy
games." Convergence 26.3 (2020): 503-516.

Tenove, Chris. "Protecting Democracy from Disinformation:
Normative Threats and Policy Responses.” The International Journal
of Press/Politics (2020): 1940161220918740.
https://www.youtube.com/watch?v=frjITitjisY
https://www.rasmussen.edu/student-experience/college-life/critical-
thinking-skills-to-master-now/
https://www.thoughtco.com/critical-thinking-definition-with-
examples-2063745
https://www.monash.edu/rlo/research-writing-assignments/critical-
thinking

https://zety.com/blog/critical-thinking-skills
https://www.youtube.com/watch?v=wEwGBIr_RIw
https://www.theguardian.com/technology/2020/jan/13/what-are-
deepfakes-and-how-can-you-spot-them
https://www.creativeblog.com/features/deepfake-examples
https://www.youtube.com/watch?v=IKU2EZQvK1c
https://www.youtube.com/watch?v=02DDU4g0PRo
https://www.youtube.com/watch?v=gLol9hAX9dw&feature=emb _title



https://www.youtube.com/watch?v=frjITitjisY
https://www.rasmussen.edu/student-experience/college-life/critical-thinking-skills-to-master-now/
https://www.thoughtco.com/critical-thinking-definition-with-examples-2063745
https://www.monash.edu/rlo/research-writing-assignments/critical-thinking
https://zety.com/blog/critical-thinking-skills
https://www.youtube.com/watch?v=wEwGBIr_RIw
https://www.theguardian.com/technology/2020/jan/13/what-are-deepfakes-and-how-can-you-spot-them
https://www.creativebloq.com/features/deepfake-examples
https://www.youtube.com/watch?v=IKU2EZQvK1c
https://www.youtube.com/watch?v=o2DDU4g0PRo
https://www.youtube.com/watch?v=gLoI9hAX9dw&feature=emb_title

Objektiva specifike

Kapitulli 6 argumenton se siguria elektronike (ose 'siguria né
internet’, 'siguria né internet' ose 'siguria né ueb’) nuk éshté vetém
njé céshtje elektronike, por edhe njé céshtje sjelljeje. S& pari
analizon rreziget kryesore me té cilat pérballen té rinjté gjaté
pérdorimit té llojeve té ndryshme té teknologjisé né internet. Mé
pas fokusohet né rregullat e sigurisé elektronike dhe né vecanti né
rregullat 'SMART' gé pérfshijné njé séré 'késhillash’ qé mund t'u
tregojné té rinjve se si té tregohen té zgjuar né lidhje me sjelljen e
tyre né internet. Kapitulli fokusohet gjithashtu né ményrén se si té
rinjté mund té zhvillojné aftésité e tyre té sigurisé elektronike né
platforma si Instagram ose té reagojné ndaj ¢éshtjeve si ngacmimi
kibernetik. Pyetjet pér t'u pérgjigjur pas pérfundimit té kapitullit
pérfshijné "si té lundroni né ményré té sigurt né internet?", "Ku dhe
si té blini né internet?" dhe "c¢faré éshté mbrojtja e té dhénave
personale dhe pse éshté e réndésishme?”

Koha totale e pritshme e nevojshme pér pérfundimin e kapitullit: 4
ore

Aktivitetet

Kapitulli 6 pérmban njé séré aktivitetesh té organizuara né grupe té
ndryshme pér vecori té€ mediave sociale dhe/ose ¢éshtje té sigurisé
elektronike. Nga shfletimi i sigurt te ngacmimi kibernetik dhe nga
blerja e sigurt né internet te cilésimet e privatésisé.

Sipas aktiviteteve té specializuara, kapitulli pérfshin njé séré pikash
pér té hapur diskutime mbi pérdorimin e duhur té internetit, si té
trajtohen rastet e keqtrajtimit dhe ngacmimit kibernetik.

Teori e shkurtér

Té trajnuarit do té mésojné termat dhe teorité e méposhtme: E-
siguria, virusi, pop-ups, gjurmé dixhitale, bullying kibernetik,
sexting, késhilla pér té krijuar njé fjalékalim té forté, haker.




Pérgatitja

Edukatorét dhe punonjésit e té rinjve mund té krijojné njé seri historish
personale gé pérshkruajné sjellje problematike elektronike. Rastet duhet té
lidhen sa mé afér gé té jeté e mundur me audiencén e synuar. Té gjitha
aktivitetet e Pérgatitja, pérfshiré shpalljen e temés sé kursit té ardhshém dhe
ftesén pér takimin, duhet té fokusohen né ndértimin e besimit dhe ndjenjén
e njé mjedisi té sigurt.

Materialet e nevojshme / Mjetet

Pamjet e ekranit té mashtrimit té blerjeve né internet né kontekst
lokal/rajonal/kombétar

Pamjet e rasteve té bullizmit kibernetik né kontekst lokal/rajonal/kombétar
Llogarité aktive t& mediave sociale pér té kaluar mbi cilésimet e privatésisé
Projektor dhe lidhje interneti

Té bésh dhe té mos bésh

V7 Kontrolloni se cilat jané mediat sociale té preferuara té grupit té synuar dhe
pérgendrohuni né to

V' Ekspozoni veten se keni pérjetuar probleme té sigurisé elektronike: p.sh. njé
email gé nuk duhet ta kishit hapur bashkéngjitjen e tij, njé blerje né internet
gé ishte mashtrim, cilésime té privatésisé gé nuk i keni kontrolluar kurré, et;.

7 Lidhuni me shérbimet/organizatat kundér ngacmimit g& operojné né
kontekstin tuaj lokal/rajonal/kombétar

n Mos shtyni gé historité personale gé lidhen me bullizmin kibernetik té
zbulohen

7)) Mos theksoni vetém anén negative té€ mediave sociale dhe shfletimit dhe
komunikimit né internet pasi kjo potencialisht do té kufizojé angazhimin e
audiencés sé synuar

Shembull ushtrimesh
Krijoni skenaré dhe kérkojuni té trajnuarve tuaj té paragesin zgjidhjet e
mundshme gjaté punés né grup. Shembull:




“Skenari: Javén e kaluar Angela Martin i dérgoi Todd Packer, njé burré gé sapo
e kishte shtuar né Instagram, njé foto mjaft té rrezikshme (lakuriq) té saj, né té
ciléen ajo nuk kishte veshur té gjitha rrobat e saj. Angela nuk u mérzit té
prezantohej para se té dérgonte foton dhe nuk e takoi kurré personalisht
Todin. Té premten e kaluar Todd i dérgoi fotografiné mikut té tij Jim, i cili ia
dérgoi mikut té tij Michael.

Pyetje pér diskutim: Cfaré do té kishit béré nése do té ishit Anxhela? Cfaré duhet té
kishte ndodhur né vend té késaj”

Ju mund té zgjidhni pyetje té hapura ose me shumé zgjedhje pér té kontrolluar
nése kursantét e kané kuptuar teoriné. Shembuj té kuizeve né internet mund
té gjenden:

a) DigiSafe Digest - Part 1

b) DigiSafe Digest - Part 2

c) Are you smart online?

Informacion shtese

e Atkinson, Shirley, Steven Furnell, and Andy Phippen. "Securing the next
generation: enhancing e-safety awareness among young people.”
Computer fraud & security 2009.7 (2009): 13-19.

e Barnard-Wills, David. "E-safety education: Young people, surveillance and
responsibility.” Criminology & Criminal Justice 12.3 (2012): 239-255.

e Hamilton, Jayne, et al. "Using the quality circle approach to empower
disadvantaged youth in addressing cyberbullying: an exploration across
five European countries." Pastoral Care in Education 38.3 (2020): 254-272.

e Snakenborg, John, Richard Van Acker, and Robert A. Gable. "Cyberbullying:
Prevention and intervention to protect our children and youth." Preventing
School Failure: Alternative Education for Children and Youth 55.2 (2011):
88-95.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeUUhYl6UzhpSSwjVnD0gv776CrzDPHd-ZLHS11cVN4hGZvdg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScZG0Yg7ND0YrAn91TyLmDQkRyeVx2uBcUo0wo8arg6rWFX7w/viewform
https://www.childnet.com/resources/the-adventures-of-kara-winston-and-the-smart-crew/are-you-smart-online-quiz

vV v vV VY

The Economist, Fake News vs Fact: The Battle for Truth, 21 February 2019
(https://www.youtube.com/watch?v=UM1ZAFculVc)

The Economist, Could deep fakes weaken democracy?, 22 October 2019
(https://www.youtube.com/watch?v=_m2dRDQEC1A)

BBC, What IS Fake News?, 12 November 2018
(https://www.youtube.com/watch?v=UfTUdOtRrwo)

BBC, How do | spot fake news?, 26 June 2019
(https://www.youtube.com/watch?v=0vjarligK-c)

New York Times, The seven commandments of fake news, 20 November
2018 (https://www.youtube.com/watch?v=S-4iwYkAivA)

New York Times, How Disinformation is Taking Over the World, 20
November 2018 (https://www.youtube.com/watch?v=yA-FCxFQNHQ)



https://www.youtube.com/watch?v=yA-FCxFQNHg

Loja gaMEfy éshté njé lojé moderne interaktive né internet gé synon té
edukojé té rinjté mbi edukimin mediatik dhe lajmet e rreme pérmes
lojérave. Qé&llimi i lojés éshté té pérmirésojé té mésuarit pérmes detyrave
praktike dhe té testojé njohurité e marra nga lojtarét. Loja éshté
interaktive, térheqése dhe argétuese pér t'u luajtur, duke térhequr té
rinjté me qgéllime dhe detyra, duke i shtyré ata drejt arritjes sé njé procesi
mésimor mé té lehté dhe mé té shpejté.

Loja synon t'u sigurojé lojtaréve mundési mésimi dhe ményra té
shéndosha pér té marré informacion té ri. Ai do té ndihmojé grupet e
synuara té pérmirésojné aftésité dhe njohurité e tyre dixhitale rreth
mediave dhe lajmeve té rreme né praktiké. Grupet e synuara jané té
rinjté (16-30 vjec¢) dhe ata gé jané pérgjegjés pér arsimimin e tyre. Mund
té mésohet veté pa asnjé mbikéqgyrje. Né té njéjtén kohé, ai mund té
pérdoret si njé mjet pér punonjésit e té rinjve dhe edukatorét né ményré
gé té pérmirésojné rezultatet e té nxénit té studentéve té tyre.

GaMEfy loja

Veté loja pérbéhet nga gjashté kapituj gé korrespondojné me ato té
kurrikulés: 1) Njohuri mediatike dixhitale, 2) media dixhitale, 3)
pérgjegjésia sociale e mediave dixhitale, 4) Shérbimi publik dhe media
tregtare né epokén dixhitale, 5) Verifikimi i informacionit dhe Mendimi
Kritik dhe 6)E-siguria




Ekzistojné gjashté lloje té ndryshme pyetjesh né secilin kapitull. Lojtari
mund té filloj¢ me kapitullin e zgjedhur prej tij (rendi nuk éshté i
réndésishém), megjithaté ai duhet té pérfundojé kapitullin pérpara se té
kalojé né kapitullin tjetér. Numri i pyetjeve ndryshon sipas kapitujve.
Lojtari mund té shkojé né pyetjen ose kapitullin e méparshém nése
déshiron té ndryshojé pérgjigjet ose té pérmirésojé rezultatet e tij. Pér
cdo kapitull té pérfunduar, lojtari mbledh simbole té ndryshme (ari,
argjendi, bronzi) dhe pérkatésisht 3, 2 ose 1 yje, né varési té
performancés sé tyre. Nése njé lojtar nuk éshté i kénagur me rezultatin e
tij, ai mund té marré pyetje bonus. Vizita e késhtjellés kérkon mbledhjen
e té paktén 10 yjeve. Né késhtjellé, lojtaréve u kérkohet t'u pérgjigjen
pyetjeve mé sfiduese mbi temat e shkrim-leximit mediatik pér té
pérfunduar lojén.

Né anén e djathté té platformés sé lojés, ka disa butona gé lojtarét
mund té klikojné para ose né ¢do kohé gjaté lojés. E para, Wordbook,
éshté njé fjalor. Duke klikuar butonin e dyté Si té luajmé, shfaget njé
video qé shfaget, e cila shpjegon llojet e ndryshme té pyetjeve. Butoni i
rinisjes sé kapitullit e ridrejton luajtésin né fillim té kapitullit. Butoni
Burimi tregon burimin e pérmbajtjes multimediale té pérdorur.

Si té luani - llojet e pyetjeve

Neé llojin e pyetjes sé paré, lojtari mund té shohé foton né anén e djathté
dhe pyetjen né anén e majté té ekranit té tij. Lojtari mund té zgjedhé
pérgjigjet e tyre, disa prej té cilave kané njé shkronjé té vogél té shkruar
né kéndin e sipérm té djathté. Nése lojtari déshiron, ai mund té klikojé
mbi i dhe té lexojé informacionin né lidhje me até pérgjigje. Kur vendosin
pér njé pérgjigje, duhet té klikojné mbi té dhe mé pas té klikojné butonin
Next mé poshté pér té vazhduar né pyetjen tjetér. Klikoni kétu pér njé
video gé ilustron kété lloj pyetjeje.

Neé llojin e pyetjes sé dyté, lojtari duhet té térhegé dhe Iéshojé pérgjigjet e
tij nga ana e djathté né kutité boshe né té majté. Mé pas, ata mund té
vazhdojné né pyetjen tjetér duke klikuar butonin Next mé poshté. Klikoni
kétu pér njé video gé ilustron kété lloj pyetjeje.




Lloji i treté i pyetjes éshté njé pyetje me zgjedhje té shuméfishta dhe
lojtari pritet té térhegé dhe 1éshojé pérgjigjen e vérteté né kutiné e majté
dhe pérgjigjet e rreme né kutiné e djathté. Klikoni kétu pér njé video qé
ilustron kété lloj pyetjeje.

Neé llojin e pyetjes sé katért, ka njé foto né anén e djathté dhe njé pyetje
me dy ose tre pjesé gé lidhen me até foto. Né pjesén e paré, lojtari mund
té zgjedhé njé pérgjigje dhe mé pas té vazhdojé né pjesén e dyté duke
klikuar né shigjetén né anén e djathté. Né pjesén e dyté, lojtari mund té
zgjedhé njé ose mé shumé pérgjigje dhe té vazhdojé né pjesén e treté
duke klikuar né shigjetén né té djathté. Né pjesén e fundit, lojtari klikon
né butonin Zgjidh njé pérgjigje pér té paré té gjitha zgjedhjet e
pérgjigjeve mé poshté. Kur ata vendosin pér njé, lojtari mund té
vazhdojé né pyetjen tjetér duke klikuar butonin Tjetér mé poshté. Klikoni
kétu pér njé video gé ilustron kété lloj pyetjeje.

Né llojin e pyetjes sé pesté, lojtari sheh njé ekran telefoni dhe duhet té
zgjedhé foton e duhur pér pyetjen e mésipérme, duke e térhequr dhe
hedhur né ekranin e telefonit. Mé pas, lojtari vazhdon te pyetja tjetér
duke Klikuar butonin Next mé poshté. Klikoni kétu pér njé video qé
ilustron kété lloj pyetjeje.

Né llojin e pyetjes sé gjashté, pyetja éshté né krye dhe poshté pyetjes ka
dy foto té lajmeve majtas dhe djathtas. Né varési té pyetjes, ata mund té
vendosin pér njé lajm ose té zgjedhin té dyja duke pérdorur rréshqitésin
poshté majtas pér té treguar lajmin e majté, né té djathté, pér té treguar
lajmin e duhur ose né qgendér pér té treguar té dyja pérgjigjet. Kur
vendosin pér pyetjen e duhur, ata vazhdojné te pyetja tjetér duke klikuar
butonin Tjetér mé poshté. Klikoni kétu pér njé video qgé ilustron kété lloj

pyetjeje.




Si té zbatohet né lidhje me kurrikulén

Kurrikulumi dhe loja GaMEfy mund té konsiderohen si dy produkte té
pavarura té projektit Gamefy, por rezultatet e té nxénit do té jené mé té
mira nése kombinohen. Né cdo rast, kurrikula éshté njé zgjatim i lojés
pér edukimin mediatik, i cili pércakton se cilat kompetenca té grupit té
synuar duhet té trajtohen dhe si. Ai gjithashtu siguron sfondin e
nevojshém teorik dhe rrit njohurité e pjesémarrésve.

Cdo edukator mund t'i pérdoré té dy produktet sipas nevojave té

nxénésve té tyre. Ne sugjerojmé hapat e méposhtém:

}Né fillim té sesioneve tuaja kérkojuni studentéve tuaj té luajné lojén.
Kjo do t'ju ndihmojé té pércaktoni té kuptuarit aktual té temés sé
kapitullit té Literaturés Mediatike gé éshté mésuar.

}Pérdorni informacionin e dhéné né kapitullin pérkatés té kurrikulés
pér té pérmirésuar njohurité e tyre. Ju gjithashtu mund té pérdorni
power point-in gjaté mésimit tuaj.

}Kérkojuni studentéve tuaj té luajné pérséri lojén né fund té sesioneve
tuaja pér té pércaktuar nivelin e té kuptuarit té arritur.




Mjetet dhe Organizatat e Kontrollit té Fakteve

Né kété seksion, kérkuesit, edukatorét dhe mjetet e gazetaréve jané
paraqitur shkurtimisht pér sa i pérket vecorive kryesore, metodologjisé
dhe pérfitimeve. Organizatat e verifikimit té fakteve konsiderohen si
burime té shkélgyera informacioni pasi ato mund té pérdoren pér hetime
reale té rasteve. Né té njéjtén kohé, ato mund té pérdoren edhe pér
géllime arsimore.

® INVID - https://www.invid-project.eu/

Invid éshté njé platformé né internet “qé ofron shérbime pér té zbuluar,
vértetuar dhe kontrolluar besueshmériné dhe saktésiné e skedaréve video
me vleré lajme dhe pérmbajtjes video té pérhapur pérmes mediave
sociale”.

Pérdoret gjerésisht nga gazetarét pér té verifikuar nése pérmbajtja
multimediale e shpérndaré né platformat e mediave sociale éshté e
besueshme.

® RevEye Reverse Image Search — Web browser extension
Platforma ju lejon té kryeni njé kérkim té kundért té imazhit né Google,
Bing, Yandex dhe TinEye. Mund té pérdoret né té gjitha faget e internetit
duke klikuar me té djathtén mbi ¢cdo imazh.

® Snopes - https://www.snopes.com/
Snopes éshté njé nga burimet mé té pérdorura té kontrollit té fakteve né
internet. Snopes u themelua né vitin 1994 nga David Mikkelson. Snopes
éshté njé nga faget mé té vjetra dhe mé té médha té kontrollit té fakteve
né internet, i konsideruar gjerésisht nga gazetarét, folkloristét dhe lexuesit
si njé shoqgérues i pacmuar kérkimor. Snopes lidh gjithmoné
dokumentacionin dhe burimet e lajmeve, né ményré gé lexuesit t&¢ mund
té hetojné dhe hulumtojné mé shumé dhe té vendosin veté pér njé artikull.




Organizata e verifikimit té fakteve nuk fokusohet ekskluzivisht né
politiké. Artikujt e adresave té Snopes vijné né forma gé pérfshijné tekst
té qgarkulluar né internet, postime né media sociale, makro/meme
imazhesh, video, materiale té shtypura dhe artikuj nga sajte dhe
publikime té tjera.

Ai pérpiget té pérdoré informacione dhe burime té dhénash jopartiake
(p.sh., revista té rishikuara nga kolegét, statistikat e agjencive geveritare)
sa mé shumé gé té jeté e mundur dhe té paralajmérojé lexuesit se
informacioni dhe té dhénat nga burime té tilla si organizatat e avokimit
politik dhe grupet e mendimit partizan duhet té konsiderohen me
skepticizém. Né rastet kur Snopes ka kontaktuar individé ose organizata
me email ose telefon pér koment, ai informacion shénohet brenda
tekstit té artikujve. Zakonisht nuk renditet vegcmas né seksionin Burimet.

AllSides — https://www.allsides.com/unbiased-balanced-news

AllSides éshté njé mjet kontrollues faktesh gé synon té forcojé
shogériné demokratike me lajme té balancuara dhe perspektiva té
ndryshme té fokusuara né politiké. Ai 1 ekspozon njerézit ndaj
informacionit dhe ideve nga té gjitha anét e spektrit politik pér té
kuptuar mé miré botén dhe njéri-tjetrin. Mbulimi i balancuar i lajmeve,
vlerésimet e paragjykimeve té medias, mundésité e dialogut civil dhe
platforma teknologjike jané té disponueshme pér té gjithé dhe mund té
integrohen nga shkollat, organizatat jofitimprurése, kompanité e medias
dhe mé shumé.

AllSides ofron versionin e tij edhe pér Shkollat. "AllSides for Schools" u
jep edukatoréve mjete, burime, informacione dhe udhézime kurrikulare
pér t'i ndihmuar studentét té ndértojné shkrim-leximin pér lajmet,
ndérgjegjésimin pér paragjykimet, t&é menduarit kritik dhe bisedén pér
dallimet. Kéto miniaplikacione jané té disponueshme falas pér té gjithé.
Gjithcka gé duhet té béni éshté té kopjoni dhe ngjisni kodin né fagen tuaj
pér miniaplikacionin e furnizimit té lajmeve gé preferoni.

FakerFact — https://www.fakerfact.org/

FakerFact éshté njé mjet i inteligjencés artificiale i krijuar pér té
ndihmuar lexuesit té kuptojné mé shumé rreth asaj gqé lexojmé cdo dité.
FakerFact synon t'u mundésojé lexuesve té zbulojné kur njé artikull
pérgendrohet né ndarjen e informacionit té besueshém kundrejt kur
fokusi éshté né manipulimin ose ndikimin e lexuesit me mjete té
ndryshme nga faktet.




FakerFact ofron Al té tij té quajtur Walt. Walt éshté trajnuar pér té lexuar
artikujt qé pérdoruesit dérgojné né FakerFact dhe pér t'u dhéné lexuesve
"mendimin e Walt" pér artikullin. Pér té pérdorur FakerFact, nuk keni nevojé
té identifikoheni ose té krijoni njé llogari. Duhet té kopjoni URL-né tuaj nga
fagja e internetit gé po lexoni dhe ta ngjisni pér t'u regjistruar. Eshté falas
pér t'u pérdorur dhe nuk ka nevojé pér regjistrim ose hyrje pérpara se ta
pérdorni. Pasi Walt té keté pérfunduar kontrollin e URL-s€, FakerFact do té
tregojé detajet e artikullit. Walt éshté trajnuar pér té vlerésuar artikullin né
6 piké. Ju mund té shihni se ¢faré mendon Walt-i éshté artikulli juaj nése
éshté njé opinion, gazetari, sensacional, Wiki, Satiré ose Axhenda.

EUFactcheck - https://eufactcheck.eu/

EUFactcheck éshté projekti i verifikimit té fakteve i Shogatés Evropiane té
Trajnimit té Gazetarisé (EJTA) gé synon té ndértojé njé njési té
géndrueshme té kurrikulés mbi kontrollin e fakteve brenda njé rrjeti
evropian té shkollave té gazetarisé. Eufactcheck lufton dezinformimin rreth
politikave dhe temave evropiane. Studentét e gazetarisé nga e gjithé Evropa
kontrollojné pretendimet e béra nga politikané dhe té tjeré dhe i vlerésojné
ato.

Ai ofron shumé artikuj gqé jané kontrolluar me fakte pérmes seksionit té tij
"Kontrolli i fakteve". Do té viheni re kur njé artikull gé po lexoni éshté i
vérteté, kryesisht i vérteté, i rremé ose kryesisht i rremé. Ju gjithashtu
mund té sugjeroni njé artikull ose video ose ¢do gjé gé lexoni dhe shihni
gjaté dités duke dhéné vetém emailin tuaj, duke dhéné sa mé shumé
informacion gqé mundeni pér artikullin ose videon qé keni paré dhe
bashkangjitni ¢cdo URL ku e keni paré. EUFactcheck ndjek parimin e
instrumentit té Rrjetit Ndérkombétar té Kontrollit té Fakteve (IFCN) pér té
kontrolluar veten. Duke gené se EUFactcheck nuk éshté njé organizaté qé
kontrollon faktet 24/7 me status inkorporimi ose jetégjatési té pacaktuar,
ata nuk do té pérpigen té marrin distinktivin e verifikimit té IFCN. Ajo ka
zhvilluar gjithashtu njé diagram té kontrollit hap pas hapi té fakteve pér té
ndihmuar studentét dhe mésuesit e tyre té ndjekin njé metodologji
rigoroze dhe uniforme né kontrollin e fakteve. EUFactcheck ka punuar
ngushté me 18 shkolla dhe universitete deri mé tani.

TruthorFiction — https://www.truthorfiction.com/

TruthOrFiction.com éshté njé fage interneti ku pérdoruesit e internetit
mund té




marrin shpejt dhe me lehtési informacion né lidhje me thashethemet,
lajmet e rreme, dezinformatat, paralajmérimet, ofertat, kérkesat pér
ndihmé, mitet, mashtrimet, paralajmérimet pér viruse dhe histori
humoristike ose frymézuese qé garkullojné me email.

Fokusi i tij priret té jeté né historité gé garkullojné gjerésisht pérmes
mediave sociale. Cdo histori né TruthOrFiction.com ose éshté hulumtuar
personalisht nga stafi i TruthOrFiction.com ose, né disa raste, njihet si njé
thashethem klasik ose legjendé urbane gé i ka rezistuar kohés.

Artikujt e kontrolluar né TruthOrFiction.com mund té gjenden nén seksionin
"Kontrolli i fakteve". Ekzistojné katér kategori kryesore né Politiké, Lajme té
rreme, Pérmbajtje virale dhe Argétim, té cilat do té ndihmojné né filtrimin
dhe gjetjen e lajmeve gé déshirojné té kontrollohen. TruthorFiction pérpiget
ta béjé kérkimin sa mé transparent dhe té pérséritshém. Ato pérfshijné té
dyja lidhjet né tekstin e tyre me seksionin "burimet" pér ¢cdo artikull pér kété
géllim.

TruthorFiction rendit té gjitha korrigjimet dhe sqarimet né seksionin e tij né
fund té fages me datén dhe orén e pérditésimit. Cdo ndryshim paragitet
pérmes njé shpjegimi té shkurtér té asaj qé ka ndryshuar dhe arsyes.

Ndér burimet gé ata pérdorin pér verifikimin e fakteve: organizatat e
krijuara té lajmeve, punimet akademike té rishikuara nga kolegét dhe
burimet parésore.

Lojéra té lidhura me lajme té rreme

Ky seksion i dedikohet térésisht lojérave gé mund té kuptojné meé
miré se si funksionojné lajmet e rreme dhe si t'i shmangni ato. Ka disa
lojéra simuluese té zhvilluara nga organizata dhe institucione té
ndryshme ¢gé ilustrojné efektet negative té lajmeve té rreme.
Megjithaté, mé e réndésishmja, pérmes lojés, profesionistét ose
studentét e rinj mund té kuptojné mé miré se si té identifikojné dhe
shmangin lajmet e rreme.

BAD NEWS - https://www.getbadnews.com/#intro

Bad News éshté njé lojé lajmesh té rreme. Né Bad News, pér té gené
njé lojtar i miré dhe pér té arritur "rezultate té mira", géllimi éshté té
punosh plotésisht kundér etikés sé lajmeve dhe té arrish sa mé shumé




ndjekés né fagen e tij té internetit duke ndértuar fagen e lajmeve
"besueshméri'. Bad News synon grupmoshén 15-35 vje¢. Lajmi i keq
éshté i licencuar sipas njé licence ndérkombétare Creative Commons
Attribution-Non-Commercial-Share Alike 4.0.Bad News has lately
developed its version for Bosnia&Herzegovina and Moldova and is open
for other collaborations.

Funksionalitetet:

e Bad News aktualisht mbéshtet mbi 10 gjuhé nga e gjithé bota.

e Bad News ka zhvilluar sé fundmi versionin e tij pér Boshje-
Hercegovinén dhe Moldaviné dhe éshté i hapur pér bashképunime té
tjera.

e Bad News ofron versionin pér fémijét gé quhet edhe “Bad News
Junior” pér moshat 8-11 vjeg, i cili aktualisht mbéshtet vetém gjuhén
angleze.

e Bad News ofron edhe versionin Educators, i cili pérdoret kryesisht né
klasa.

e Lajmi i keq ofron fletén e tij t& informacionit pér pérdorimin e
Lajmeve té kéqgija né klasé.

e Loja Bad News pérfshin njé pyetésor té dedikuar pér botime té
ardhshme shkencore mbi edukimin mediatik.

Loja Bad News e trajton kryesisht temén e mediave sociale si lajme té

rreme. Pér té luajtur lojén, fillimisht duhet té filloni duke krijuar njé tweet
"viral". Do t'ju ndihmonte nése do té kishit parasysh se duke shpérndaré
njé cicérimé duke fituar ndjekés, nuk é&shté e gjithé ¢céshtja; ju duhet té
rritni gjithashtu "besueshmériné” tuaj. Besueshméria dhe ndjekésit tuaj
fillojné té rriten ndérsa njerézit ndajné dhe komentojné né tweet-in tuaj
té pérbashkét. Pasi té keni rritur besueshmériné tuaj dhe té keni rritur
ndjekésit tuaj, ju mund té krijoni fagen tuaj té internetit té lajmeve. Ju e
fitoni simbolin tuaj sa heré gé "arritni" njé nivel té lojés.
Jané gjithsej 6 nivele (shénjat) gé duhet té fitoni pér té pérfunduar lojén.
Do té ndihmonte nése ndani "lajmin™ sé bashku me njé foto tani, té cilén
mund té vendosni ta postoni ose jo. Ju mund té krijoni meme pér té
rritur ndjekésit tuaj dhe pér té rritur besueshmériné gjithashtu. Ju keni
pérfunduar lojén kur té keni pérfunduar ¢do nivel dhe té keni fituar té
gjitha distinktivét.




=% BBC IREPORTER - https://www.bbc.co.uk/news/resources/idt-8760dd58-
8419-4c98-ade2-590562670096

BBC ka krijuar njé hapésiré pér pérdoruesit e saj gé té pérpigen té jené
reporter dhe té shkruajné titujt e tyre. Duke filluar té luani kété lojé, ju do
té jeni né kontakt me prodhuesit "té vérteté" té BBC-sé virtualisht
pérmes videove té regjistruara ku mund té "béni" video thirrje me ta dhe
té njiheni me punén nga afér.

BBC iReporter, pavarésisht lajmeve té mediave sociale gqé shihni ¢do
dité, ju jep informacion nga njerézit pérreth jush dhe jua Ié€ né doré nése
doni ta postoni ose kontrolloni fillimisht. Gjaté lojés, roli juaj si gazetar i
BBC-sé éshté té mbuloni njé lajm té ri - duke publikuar historiné tuaj né
njé fage "BBC Live". Historia juaj do té gjykohet se sa miré balanconi
saktésiné, ndikimin dhe shpejtésiné.

Funksionalitetet:
e Loja ka 5 nivele té arritjes sé buletinit nga ora 7 e méngjesit deri né
22:00 me njé mesatare prej 10 minutash lojé pér ¢cdo nivel.

e Ju merrni telefonata me video me redaktorét e gazetés, té cilat do

t'ju ndihmojné té kuptoni lojén.

e (jaté lojés, ju merrni informacion nga té gjithé pér gjérat qé po

ndodhin né kété moment.

e Ju merrni informacion nga redaktorét tuaj dhe si té reagoni dhe

kontrolloni nése lajmi &shté i vérteté apo i rreme.

e Gjithsesi ju merrni "té drejtén" pér té vendosur ose déshironi té

kontaktoni dhe kontrolloni lajmet ose t'i postoni drejtpérdrejt né BBC
Live.
e Secili nga vendimet gé merrni do té ndikojé né rezultatet né
Saktésiné, Ndikimin dhe Shpejtésiné.
e Ju merrni "telefonata video" pér ¢do lajm gé vendosni té postoni, ku
do té merrni sugjerime se si té reagoni kur t'ju vijé aludimi tjetér.
Loja pérfundon pasi té keni arritur né buletinin e orés 22:00.

= FAKEY - https://fakey.iuni.iu.edu/
Fakey éshté njé lojé gé synon té mésojé shkrim-leximin mediatik dhe té
studiojé se si njerézit ndérveprojné me dezinformatat. Gjaté lojés,
lojtarét e saj do té shohin njé burim lajmesh té simuluar me artikuj. Disa
vijné nga burime té ligjshme lajmesh dhe disa nga faget qé zakonisht




publikojné raporte té rreme ose mashtruese, tituj té klikimeve, teori
konspirative, shkenca té padéshiruara dhe Illoje té tjera té
dezinformatave.

Funksionalitet

e Fakey ofron tre ményra pér t'u identifikuar pér té luajtur lojén, me
llogariné tuaj né Facebook ose Twitter dhe profilin anonim.

e Qéllimi éshté té mbéshtesim njé pérvojé té shéndetshme té mediave
sociale duke promovuar informacion nga burime té besueshme dhe
jo nga burime me besueshmeéri té ulét.

e Lojtari mund té inspektojé cdo artikull né burim ashtu si¢c do té
bénte né mediat e tij té preferuara sociale. Lojtari do té shikojé
imazhet, titujt dhe pérshkrimet pér té vendosur nése éshté i
besueshém, né té cilin rast lojtari mund ta ndajé ose ta pélgejé ose té
zgjedhé kontrollin e fakteve pér té treguar se ai/ajo nuk i beson
artikullit.

e Loja do té shénojé ¢cdo veprim gé luan lojtari. Pikét pérshkruajné sa
pérvojé ka lojtari.

e |ojtari do té marré pikét kryesore pér ndarjen e artikujve nga burime
té besueshme dhe artikuj té kontrollit té fakteve nga burime té
dyshimta.

e Ndarja e njé artikulli nga njé burim i pabesueshém do té bégjé qé
aftésia juaj té ulet dhe pélgimi i njé artikulli t& dyshimté ose
informacioni i kontrollit té fakteve nga njé burim legjitim do t'ju sjellé
disa piké.

e FAKEY disponohet si aplikacion pér telefonin tuaj, si dhe né versionet
IOS dhe Android.

e Loja pérfundon pasi té keni zgjedhur cdo "artikull* dhe té keni
shtypur butonin "U krye".

e FAKEY ju ofron mundésiné e mbajtjes sé shénimeve té rezultateve
tuaja dhe krahasimit té tyre me lojtarét e tjeré. Sidoqofté, pér ta béré
kété, duhet té identifikoheni pérmes llogarisé tuaj né Facebook ose
Twitter.

=% FAKE IT TO MAKE IT — https://www.fakeittomakeitgame.com/
"Fake It To Make It" éshté njé tjetér lojé simuluese gé ju lejon té mésoni
mé shumé rreth Fake News dhe si t'i zbuloni ato.




Fake it to make it ka njé gasje té ndryshme nga Bad News duke i

dhéné hapésiré mé té hapur burimeve "té njohura" pér té kontrolluar
lajmet pérpara se té pérhapet lajmi duke u dhéné pérdoruesve té tij
"késhilla" pér té kontrolluar lajmet né burime si Snopes, PolitiFact dhe
FactCheck. .org.
Funksionalitetet

Fake It To Make It aktualisht mbéshteté gjuhén angleze dhe
gjermane.

Fake It To Make It éshté falas pér t'u luajtur. Ai ju jep kredite né fillim
té lojés pér té krijuar "fagen tuaj té internetit" dhe pér té krijuar lajme
ose kopjoni dhe ngjitni ato né fagen tuaj té internetit pér té marré
mé shumé té ardhura pér fagen tuaj té internetit.

Pasi té keni gjeneruar mjaftueshém "kredite”, mund té Kkrijoni
uebsajtin tuaj té dyté, té treté, té katért, e késhtu me radhé.

Loja fillon duke krijuar llogariné tuaj dhe duke zgjedhur avatarin tuaj.

Ju vazhdoni té luani duke krijuar uebsajtin tuaj té lajmeve duke
zgjedhur emrin, logon, domenin dhe hostin, temén, etj.

Pas krijimit té fages suaj té internetit, ju mund té shihni té gjitha
detajet e fages suaj té internetit duke filluar nga pélgimet, ndarjet,
shikimet, besueshméria dhe té ardhurat nga fagja e internetit
gjithashtu.

Ju mund té ndani artikuj né fagen tuaj té internetit thjesht duke i
kopjuar nga faget e tjera té internetit ose duke béré njé "bimé" duke
ndaré njé artikull me njé profil pérdoruesi né njé grup té caktuar.
Pér té mbjellé njé artikull, duhet té pranoheni né grupe dhe mund té
aplikoni né sa mé shumeé grupe gé déshironi.
Pér té mbjellé njé artikull, duhet té pranoheni né grupe dhe mund té
aplikoni né sa mé shumeé grupe gé déshironi.
Fake It To Make It mund mos keté njé vijé pérfundimi. Mund té
gjeneroni sa mé shumé gé té mundeni dhe té vazhdoni té krijoni
uebsajte té reja dhe té vazhdoni té rritni besueshmériné dhe té
ardhurat e fageve té internetit.




=» NewsFeed Defenders - https://www.factcheck.org/newsfeed-

defenders/

News Feed Defenders éshté loja e re e edukimit mediatik e krijuar nga
FactCheck.org, e cila u méson lojtaréve té saj se si té zbulojné dhe
shpérfillin dezinformimin dhe dezinformimin né mjedisin kaotik té
sotém.

Gjaté lojés, do t'ju shérbehet me disa lidhje dhe postime né furnizimin
tuaj me metriké gé lidhen me lidhjen ose postimin e shérbyer pér ju.

Loja fillon me zgjedhjen e Avatarit tuaj dhe Temés qé ju térheq. Loja ka
5 piké gé jané pjesé e lojés: 1) Saktésia, 2) Transparenca, 3)
Besueshmeéria, 4) Paanshmeéria, 5) Fokusimi.

Loja ofron tre metrika, Integriteti, Trafiku dhe Fokusimi, gé lojtari té
pérmirésohet, té cilat lidhen me lidhjet dhe postimet; nése ju pélgejné
apo nuk ju pélgejné ato ndikon né pérmirésimin e matjeve tuaja.

News Feed Defenders ofron gjithashtu Paketén e Zgjerimit té Mésuesit.
Pér té pérdorur Teacher Extension Pack, duhet té identifikoheni dhe ta
shkarkoni né fillim. Si¢ u pérmend mé paré, loja ka 5 piké gé jané pjesé e
lojés.

e Saktésia, ku postimet duhet té pérmbajné fakte dhe informacione té

sakta.

e Transparenca, ku postimet duhet té komunikojné qgarté géllimin e

tyre.

e Besueshméria, ku postimet duhet té vijné nga njé burim i

besueshém.

e Paanshméria, ku postimet duhet té adresojné anét e shumta té

céshtjeve.

e Fokusimi, ku postimet duhet té fokusohen né teme.

Vazhdoni té luani dhe zgjidhni artikujt gé ju tregojné duke i pélgyer ose
mospélgyer. Pasi té keni pérfunduar artikujt, klikoni né ikonén e
pérfundimit té dités dhe shikoni ndryshimet né nivelet e integritetit,
trafikut dhe fokusit.

Pasi té keni mbaruar ¢do dité, do té merrni detaje se si keni performuar
gjaté dités, nivelin gé keni arritur pér té rritur integritetin, trafikun dhe
fokusin tuaj. Pas ¢do dite, ju do té merrni aftési té reja duke rritur nivelin




e performancés. Duke pérmirésuar anétarésimin tuaj, do té merrni
mundési té reja pér té béré postime té reja duke zgjedhur postimet gé
déshironi té postoni. Vazhdoni té luani lojén pér té arritur nivele té reja
anétarésimi dhe pér té fituar aftési té reja.







