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21. storocie je spojené s rozmachom informac¢nych a komunika¢nych technoldgii, ktoré sa postupne

stali siCastou nasho kaZzdodenného Zivota. Digitalne nastroje pouZivame denne v praci, v $kole, ale aj
pri vol'nocasovych aktivitidch. DneSnd dobu moZno oznacit' za digitadlnu a ta sa zna¢ne zintenzivnila
najma pocas pandémie COVID 19, kedy museli aj menej digitalne zdatni jedinci presunut svoje aktivity

do online prostredia.

Ked'Ze svet okolo nas sa neustale meni a vzdelavanie, ¢i uZ formalne alebo neformalne, je vel'mi
dynamickou oblastou. Digitdlne ¢i dokonca socidlne, ekonomické, ¢i kultirne zmeny nepriamo
ovplyviiuju vzdelavaci systém vsSetkych krajin a nutia tak prehodnocovat vzdelavacie metédy a
nastroje. Systém musi drzat krok s dobou a byt otvoreny novym prileZitostiam, a ¢o je najdolezZitejSie,
pracovnici s mladeZou by sa mali v tomto smere neustale vzdelavat. Len tak mo6Zu robit’ svoju pracu

dobre, efektivne a putavo odovzdavat mladym 'ud’om spravne vedomosti a zru¢nosti.

Digitalna praca s mladeZou je rychlo sa rozvijajlica oblast a média su jej neoddelitelnou sdcastou.
Rozmach internetu a rozsirené pouzivanie socidlnych sieti viedli k vyraznému posunu v zdiel'an{ a
$ireni informAcii. Objavilo sa mnoZstvo novych médii a beZny spotrebitel nedokaze celit obrovskému
mnozstvu informadcii, ktorym je denne vystaveny. Nedostato¢na medidlna gramotnost - neschopnost
vyhodnotit' relevantné informacie potom spdsobuje tendenciu verit v dezinformacie a konspira¢né
tedrie. To polarizuje spolo¢nost a v kone¢nom désledku ohrozuje zdklady demokracie.

Medialna a digitdlna gramotnost, ako aj schopnost kriticky vyhodnocovat informacie, su kl'icové
kompetencie sucasnosti. Je preto doleZité najmd pre ucitelov, pracovnikov s mladeZzou a
predstavitelov mladeZnickych organizicii, ktoré sa podielaju na vychove mladeZe, aby sa v tejto

oblasti zlepSovali. Na tomto cieli je postaveny cely projekt Erasmus + gaMEfy.

Partneri GaMEfy preto spolupracovali na vytvoreni niekolkych vzdelavacich vystupov projektu.
Prvym z nich je Kurikulum, ktoré obsahuje uZito¢né nastroje na pochopenie vzdelavania o témach

digitdlnej a medidlnej gramotnosti pre mladeZ, ako aj pre pracovnikov s mladeZou a pedagégov.




Pomo6Ze vam rozpoznat falo$né spravy a rozne hrozby online sveta. Okrem toho v iom ndjdete
mnozstvo praktickych cvieni r6znej naro¢nosti pre mladez troch vekovych kategorii.

Druhym vystupom projektu je skvela interaktivna edukacna hra, ktora dava cielovym skupindm
moznost ucit sa jednoduchym a dostupnym sp6sobom, zlepSovat svoje digitadlne zruc¢nosti a znalosti

o médiach a falosnych spravach.

Po otestovani a vylepSeni hry ju partneri testovali v piatich tplnych cykloch, zatial’ ¢o univerzity v
desiatich. To znamen3, Ze museli najst 200 mladych l'udi, ktori by si hru zahrali, nasledne vyplnili
dotaznik a zucastnili sa fokusovej skupiny, ktorej ciel'om bolo zhodnotit hru samotn, ale najma stav
medialnej gramotnosti a moZnosti vzdelavania v tejto oblasti v ich krajine. Vysledky kvantitativneho

a kvalitativneho vyskumu najdete na nasledujdcich stranach nasSich Smernic.

Partneri sa tieZ individualne pozreli na stav medialnej gramotnosti vo svojich domovskych krajinach
a vypracovali spravu, v ktorej poukazali na moZnosti vzdelavania v oblasti medialnej digitalnej
gramotnosti. Vysledok ich vyskumu najdete v naSich Smernic. Na zadklade zozbieranych informacif a
dat mohli partneri navrhnut politické odporicania pre narodny, ale aj eurdpsku troven —

odporudcania, ako zlepsit' vzdelavanie v oblasti medialnej a digitalnej gramotnosti.




2.1. Moznosti vzdeldvania v oblasti medidlnej gramotnosti na
Slovensku

vV

medialnej gramotnosti 2021), je badat zlepSenia, pokial ide o pristup k formalnemu vzdelavaniu v
tejto oblasti. Existuje aj mnoZstvo prileZitosti v oblasti neformalneho vzdelavania a viaceré vysledky
vyskumov. V tejto savislosti je uZitoc¢né, Ze sa povinnost informovat o stave medialnej gramotnosti
preniesla aj do zadkona ¢. 308/2000 Z.z. o vysielani a retransmisii a o0 zmene a doplneni zakona ¢.

195/2000 o telekomunikaciach. Podl'a jeho § 5 ods. 2 pism. j) je Rada pre vysielanie a retransmisiu

povinna ,poskytnut Ministerstvu kultiry a Ministerstvu Skolstva Slovenskej republiky podklady k

sprave o stave a Urovni medialnej gramotnosti.

Rada pre vysielanie a retransmisiu poverila touto ulohou Fakultu masmedidlnej komunikdacie

Univerzity svatého Cyrila a Metoda v Trnave. Dokument ,Koncepcia vychovy k medidlnej gramotnosti

v kontexte celozivotného vzdelavania“ schvaleny vladou SR v roku 2009, predpokladal vytvorenie

Centra vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti. Takéto centrum vzniklo na tejto fakulte. Okrem
toho dokument definuje postavenie vzdeldvania v oblasti medidlnej gramotnosti v ramci
celoZivotného vzdelavania a verejnych institucif, ktoré by sa mali podiel'at na jeho rozvoji. Poskytuje
pohl'ad na vtedajsiu situaciu v tejto oblasti a okrem niektorych odportcani a popisu centra vsak
neposkytuje konkrétne ciele.

DoleZitost pristupu verejnosti k objektivnym a pluralithym zdrojom informacii a posilnenie
nezavislosti verejnopravnych médii je jednym z cielov stanovenych Viziou a stratégiou rozvoja

Slovenska do roku 2030.

Jednym z ciel'ov Slovenského audiovizualneho fondu je rozvoj vzdelavania a odborného vyskumu v

oblasti audiovizudlnej kultiry a filmového umenia. Preto je aj doleZitym aktérom v oblasti vzdelavania

v oblasti medialnej gramotnosti na Slovensku.

Jeden z ukazovatel'ov stavu medidlneho prostredia - Groveii dovery v média - nie je na Slovensku

priaznivy. Vysledky Stidie s ndzvom Ddveryhodnost spravodajskych médii vo svete 2021 zverejnil

portal Statista. Obsahuje graf znazorniujdci podiel dospelych, ktori vo vybranych krajinach




sveta najviac déveruju spravodajskym médiam, k februaru 2021. Podl'a toho 30 % dospelych na

svvs

vo Finsku, ktoré je v tejto Studii najlepsie. Tento vysledok celkom koresponduje s idajmi z Atlasu

eurépskych hodnét. Vyplyva z nej, Ze 39,75 % Slovakov doveruje tlaci a 27,22 % z nich doveruje

socidlnym médiam (ddaje sud z roku 2017 a boli osloveni aj mladi I'udia). Ak sa pozrieme len na
mladych l'udi, 33,24 % z nich doveruje tlac¢i a 33,96 % doveruje socidlnym médidm. World Press

Freedom Index 2021 zarad'uje Slovensko na 35. miesto (so skoére 23,02).

Je dbleZité spomenut aj prepojenie medzi mediadlnou etikou, socidlnou zodpovednostou a medialnou
gramotnostou, pretoZe jej porozumenie poskytuje viac ndhl'adov do sveta médii a ich mechanizmov.
Medialna etika a spolocenska zodpovednost nie st na Slovensku hlavnou témou, no stale sa opakuju
problémy a konkrétne témy, ktoré si ziskavaji pozornost’ odbornikov i verejnosti. Casto sa stava, Ze
média zverejiiuju pribehy bez toho, aby si overili vSetky informacie a tym matu verejnost. Namiesto
toho, aby rieSili dezinformacie, v skuto¢nosti k nim prispievaju. V bulvarnych médiach sa to stava
vel'mi ¢asto, no aj tie renomované (vratane verejnej sluzby) maju sklony k tomuto zlozvyku. Stava sa
to tak eSte vaznejSim problémom, pretoZe do nich verejnost vklada vacsiu déveru. Pozitivne vSak

mozno konStatovat, Ze odborné média chyby opravuju a za tie zavazné sa Casto ospravedliuju.

Sucasny stav vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti

Medialna vychova je zaradena do Ramcovych ucebnych osnov pre zakladné a nizsSie stredné

vzdelavanie ako tzv. prierezova téma. Kritické myslenie, najma vo vztahu k masmédiam, sa spomina
aj vtéme ,Umenie a kultdra“. Va¢siu pozornost médidm venujd Ramcové u¢ebné osnovy pre gymnazia
(so 4, 5 a 8 ro¢nymi vzdelavacimi programami), ktorych absolventi vedia kriticky uvaZovat a hodnotit
informacie vratane tych, ktoré vytvaraji masmédia. Odkaz na kritické myslenie a vyuZivanie médii
najdete aj pod témami ,Umenie a kultira“ alebo ,Slovensky jazyk a literatdra“ v Ramcovych u¢ebnych
osnovach pre gymndazia. Kompetencie stuvisiace s informacnou spolo¢nostou (napr. autorské pravo,
rizika stivisiace s informac¢nymi technolégiami) st zahrnuté v téme ,Informatika“. R6zne informaécie o
médiach mozno ziskat aj v obc¢ianskej vychove (80 %), etickej vychove (60 %) a informatike (60 %).
Pri poznavani slovenského jazyka a literatiry Ziaci a Studenti skimaji témy ako Zanre, noviny ¢i
¢lanky.

Medzisektorova téma ,Medialna vychova“ obsahuje tieto oblasti: média v sicasnom svete, typy

medialnych produktov, média a ich pésobenie na cloveka, medialna etika (bulvarizacia médii), tvorba

medialnych produktov.




KIi¢ovymi bodmi Uvodu do stavu vzdeldvania v oblasti medidlnej gramotnosti na Slovensku, ktoré

publikovala Fakulta masmedialnej komunikacie Univerzity sv. Cyrila a Metoda v Trnave, su:

- Efektivnost vzdelavania medialnej gramotnosti formou prierezovych predmetov (t.j. v spojeni s inym

predmetom) je v ramci vzdelavacieho obsahu tychto predmetov pomerne nizka.

- Skoly si mézu predmet vychova k medialnej gramotnosti zaradit' do svojich u¢ebnych osnov ako
samostatny predmet, ktory je vSak len volitel'ny. ZaleZi teda na rozhodnuti vedenia Skoly, ¢i taktto
moznost svojim Ziakom alebo $tudentom pontikne. Ulohu pri rozhodovani ¢asto zohrava ochota
ucitel'ov a ich schopnost vyucovat tento predmet. Podl'a vyskumu stavu integracie medialnej vychovy
do ucebnych osnov $kél ju zaviedli do 283 zakladnych §kol, ¢o predstavuje 23 % vyskumnej vzorky
zakladnych $kol, a 153 strednych $kél, ¢o predstavuje 29 % z celkového poctu 631 gymnazii a
strednych odbornych $kél, ktoré sa ztucastnili vyskumu, maji medidlnu gramotnost ako samostatny
predmet. Podl'a databazy Centra vedecko-technickych informacii SR bolo v Case prieskumu na

Slovensku celkovo 753 strednych Skol..

- Skoly médzu do $kolskych osnov zaradit aj kratkodoby kurz alebo projekt zamerany na rozvoj
medialnej gramotnosti. Tato praktickd forma rozvoja medidlnej gramotnosti deti a mladeze je v

slovenskom Skolskom prostredi najrozsirenej$ia a ma pomerne bohatd tradiciu.

- Problematickym aspektom vychovy k medialnej gramotnosti na zakladnych Skolach je nedostatok
vhodnych metodickych materidlov a nastrojov, ktoré by zohl'adiiovali Specifika prislusnych vekovych
skupin.

- Medialna gramotnost - ¢i uz ako sucast prierezového alebo samostatného predmetu - sa vyucuje aj
na strednych odbornych Skolach, aj ked' nie je vyslovne zaradena ako povinna sucast prisluSnych
Statnych vzdelavacich programov. V zavaznych pedagogickych dokumentoch pre tento typ $kol su
vSak prvky medialnej vychovy pritomné napriklad v predmetoch informatika, slovensky jazyk, nauka

o spoloc¢nosti a v niektorych odbornych predmetoch.

- Jednym z problémov medidlnej gramotnosti na Slovensku je nedostato¢na kapacita vzdelavania a
profesijného rozvoja buducich ucitelov tohto predmetu. V praxi to znamena, Ze Ziadna z
pedagogickych fakult nepontika moZnost bakalarskeho alebo magisterského stidia so zameranim na
tento predmet. V pripade niektorych pedagogickych fakult je medidlna gramotnost pritomna v ich
Studijnych programoch (napr. Pedagogicka fakulta Univerzity KonStantina Filozofa v Nitre), ale len

ako volitel'ny predmet.




Moznosti vzdelavania pre ucitelov

Narodny ustav pre vzdelavanie v SR venuje pozornost vzdelavaniu pedagégov v oblasti medialnej
gramotnosti tak, aby boli schopni odovzdavat svoje vedomosti, zru¢nosti a schopnosti Ziakom a

Studentom. Niekol'ko prikladov je dostupnych pod odkazmi niZsie:

- Workshop for teachers on media literacy and prevention of hate-speech online

- Webinar for kindergarten teachers

- Website with various resources, such as 10 media literacy competences

- Dokumenty vztahujuice sa k “Reference Framework of Competences for Democratic Culture”

vytvorené Radou Eurépy.

Neformadlne iniciativy
MnoZstvo uZito¢nych informacii vo forme ¢lankov, videl a dokumentov prindSajd oblibené weby

zodpovedne.sk a Rodina a média. Salezidnska medialna Skola poskytuje vzdelavaci program medialnej

gramotnosti, ktory je akreditovany ministerstvom S$kolstva. Rastdci pocet Skoleni alebo
mladeznickych vymen v ramci programu Erasmus+ poskytuje mladym l'ud’om prileZitosti vyrast ako

medialne gramotné osoby. JA Slovensko zorganizovalo aj ,Medialny pohar” s cielom zvysit medialnu

gramotnost. V roku 2010 Slovenska televizia vytvorila relaciu Medialni §pidni, ktora mala 40 casti a

bola zamerand na vychovu k medialnej gramotnosti mladych l'udi s ich priamou G¢astou.

Mimovladna organizacia Zabky vydala tri vzdelavacie materialy: Co viem o médiach (pre $tudentov),

Vychova k medialnej gramotnosti hrou pre ucitel'ov a Medialna vychova hrou pre rodicov.

Iné neformadlne iniciativy alebo materidly poskytuju napriklad: IMEC, IUVENTA, mediahub.sk,

Zvolsi.info, DigiQ, IPcko, Checkbot, nehejtuj.sk, Youth for Equality, alebo European Dialogue.

Medialna gramotnost a média ¢i novinari
Pre novinarov a inych tvorcov médii je tieZ dolezité, aby ziskali nové kompetencie v oblastiach, ako st
najnovsie technolégie a pristupy, datova Zurnalistika, Zurnalistika rieSeni, nové obchodné modely,

angazovanost obcanov alebo spolocenska zodpovednost médii. Takéto moZnosti poskytuju svojim

Studentom univerzity (samostatne alebo v spolupraci so ziskovymi ¢i neziskovymi organizaciami),




viac dni vol'na na odborné skolenia. Na Slovensku European Dialogue priebeZne organizuje tento druh
Skoleni, najmd medzinarodnych, a poskytuje aj d’alSie moZnosti profesionalneho rozvoja tvorcov

médii (najma mladeze), napr. vytvaranie sieti a mentoring. Nadacia otvorenej spolo¢nosti organizuje

Akadémiu investigativnej Zurnalistiky a prevadzkuje Fond investigativnej Zurnalistiky. Novinarske a

medialne ceny a grantové schémy tieZ podnecuju odbornikov k d’alSiemu rozvoju.

Média a samotni novindri tieZ zvySuju povedomie verejnosti o témach ako dezinformaécie, hoaxy,
kritické myslenie alebo fungovanie médii. Dennik N vytvoril webova stranku Medidlna vychova

obsahujlicu rozne ¢lanky, dokumenty a videa na tieto témy. Na YouTube je aj video ,Novinari hovoria

pravdu o svojej praci“. Tato prax nie je rozsirena a je tieZ vel'mi zriedkavé, Ze by zastupcovia médii

otvorene hovorili o neprofesiondlnych ¢i dokonca manipulativnych praktikach, ktoré pouzivaja

samotné tradi¢né média.

Su na Slovensku nejaké pokroky vo vzdelavani v oblasti medialnej gramotnosti?

Stara Stratégia pre sektor mlddeZze v SR (2014 — 2020) v ramci témy ,MladeZ a svet” ako jednu z

kl'i¢ovych kompetencii uvadzala len ,kriticka reflexiu médii“. Nova Stratégia pre sektor mladeze

(2021 - 2028) vSak vyslovne uvadza medialnu gramotnost ako jednu z oblasti, kde by sa mali

vytvarat, rozvijat a implementovat nové programy (opatrenie ¢islo 6. 1. 5).

Existujuci vyskum o stave medidlnej gramotnosti
Najkomplexnejsi a najkontinualnejsi vyskum na tdto tému na Slovensku realizuje Fakulta

masmedialnej komunikacie Univerzity svatého Cyrila a Metoda v Trnave. Prevadzkuju Centrum

medidlnej gramotnosti a vydavaju vedecky casopis Medidlna gramotnost a akademicky vyskum,

zamerany na akademicku reflexiu problematiky medidlnej a informacnej gramotnosti, medialnu
vychovu, kritické myslenie, digitdlne médid a nové trendy v pribuznych oblastiach médii a

komunikaénych stddii. Na zaver svojho vyskumu Medidlna gramotnost dospelej populdcie na

Slovensku (16 - 83 rokov) dospeli v roku 2015 k mnohym déleZitym zisteniam, ako napriklad:
- najpopularnejSim médiom je TV (68,8 % l'udi sleduje TV kazdy de1), nasleduje radio. TlaCené noviny

a ¢asopisy su najobl'ibenejSie medzi starSou generaciou - 43,7 % l'udi starSich ako 65 rokovalen 19,5

% l'udi vo veku 16 - 24 rokov ¢ita tlacenu tla¢ kazdy alebo takmer kazdy den;

- viac ako dve tretiny respondentov si uvedomujy, Ze rézne typy médii prezentuju rovnaké udalosti

alebo informacie z réznych pohladov. Nepozornost a l'ahostajnost k réznym medializovanym




informaciam o identickom podujati su - najrozsirenejsie u najmladsej (42,4 %) a najstarsej (53 %)
vekovej kategorie respondentov;

- najdéveryhodnej$im médiom je radio (za spol'ahlivé alebo celkom spol'ahlivé ho povaZuje 37 %), za
nim nasleduju noviny (34,8 %) - napriek tomu, Ze vysledok ukazuje malli popularitu tohto média.
Televizii doveruje len 30,4 % opytanych, pricom aZ 30,4 % z nich ju povaZuje za nespol'ahlivy alebo
malo spol'ahlivy zdroj informacii, ¢o je najvyssia miera nedovery v média, ktort vyskum naznacuje;
-az 72,3 % respondentov odpovedalo, Ze vie rozoznat zakladné obsahové a formalne aspekty reklamy

a reklamnych posolstiev;

- mladi l'udia vo veku 16-24 (30,4%) a 25-34 (25,3%) maju najbohatSie skisenosti s tvorbou
informac¢nych a medialnych obsahov;

- komentare k aktualnym socidlnym alebo politickym otazkam castejSie pridava muzska populacia
(37,6 %), zatial ¢o v pripade Zien je toto percento o nieco nizsie (34,1 %);

- ako prvy krok pri navsteve stranky sil'udia va¢sinou (aZ 61,2 % dospelej populacie Slovenska) overia,
Ci prezentované informacie alebo iné informacné zdroje zodpovedaju ich doteraj$im skdsenostiam;

- z celkového poctu respondentov iba 38,4 % overuje sporné informacie aj na inych webovych

strankach;

- z celkového poctu tcastnikov vyskumu len 28,5 % uviedlo, Ze je pre nich I'ahké spravne vyhodnotit

protichodné informAcie na internete.

Dalsi vyskum robila IUVENTA - Slovensky institit mladeze. Vysledky boli publikované v dokumente

,Mladez a média: Medidlna gramotnost mladych l'udi na Slovensku“ v roku 2008. Uvadza sa v %nom

napriklad, Ze:

- 18 % ziakov zakladnych s$kél, 21 % stredoskolakov a 25 % vysokoskolakov takmer vzdy kontroluje

sucasne viacero druhov médii;

- viac ako 60 % Ziakov zakladnych $kol uviedlo, Ze o svojom najpopularnejSom médiu - televizii - v
Skolskom prostredi vobec nehovort;

- internet je najddleZitejSim zdrojom informdcii: na tento ucel ho vyuZiva 45 az 48 % Ziakov
zakladnych a strednych $kél a 78 % vysokoskolakov.

Rada mladeZe Slovenska uskutoc¢nila v oktébri 2018 Prieskum o mladezi a médiach. Zapojili sa don

mladi I'udia vo veku 15 aZ 24 rokov. Vysledky boli zverejnené v roku 2019 a poukazali na potrebu




informacie a podporit rozvoj tychto kompetencii medzi mladymi I'ud'mi. Uvadza, Ze len 16 % mladych

I'udi vZdy porovnava informdacie s inymi zdrojmi.

V roku 2001 sa uskutocnil aj vyskum ,Mlady clovek a televizne spravy“. Zaoberal sa postojmi

stredoSkolakov k obsahu televizneho spravodajstva. Vyskumnu vzorku tvorilo 875 stredo$kolakov.
Ciel'om bolo zmapovat frekvenciu vyuZivania jednotlivych elektronickych spravodajskych médii ako

zdrojov relevantnych informacii o dianf na Slovensku a vo svete.

2.2. Moznosti vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti v
Bulharsku

Vysledky nového vydania Indexu medialnej gramotnosti pre rok 2021, ktory pripravila European
Policies Initiative (EuPI) Open Society Institute Sofia, upozoriiujd, Ze Bulharsko je v klasifikacii 35
europskych krajin na 30. mieste. Sprava odporudca vzdelavanie ako optimalny pristup k boju proti
faloSnym spravam a dezinformdacidm. V sucasnosti neexistuje Ziadna Specifickd stratégia alebo
program, ktory by podporoval medialnu gramotnost medzi mladymi 'ud'mi, alebo program, ktory by
v Bulharsku zaviedol povinné medialne vzdelavanie. Existuje vSak niekol'ko organizacii a kampani,
ktoré sa zaoberaju témou medidlnej gramotnosti a zameriavaju sa na integraciu medialnej vychovy do

bulharskych $kol.

Jednou z takychto kampani je Koalicia medialnej gramotnosti (The Media Literacy Coalition), ktora
zdruZuje mnohé organizacie, ktorych ¢innost' je zamerana na vzdelavanie, Zurnalistiku a obc¢iansku
participaciu, akademikov a odbornikov na medialnu gramotnost. Hlavnym cielom Koalicie je plne
integrovat medidlnu gramotnost do vzdelavacieho procesu a zvySovat mediadlnu gramotnost v
spolo¢nosti. Popularnou kamparnou Koalicie, ktora sa bude organizovat uz stvrty rok po sebe, si Dni
medialnej gramotnosti - vo forme video lekcii, webinarov, anima¢nych kurzov pre online bezpecnost,
dezinformacii a iniciativ na overovanie faktov; prezentacii, online Skoleni a kurzov pre mentorov,
ucitel'ov, Studentov, ale aj pre seniorov v mensich mestach a obciach, MLC propaguje dolezitost a
potrebu rozvoja medidlnej gramotnosti obfanov vSetkych vekovych kategérii. Koalicia navrhla,
otestovala a predstavila prvud techniku hodnotenia digitadlnych medialnych zru¢nosti stredoSkolakov
v Bulharsku koncom roka 2020 a projekt ,Medidlna gramotnost prostrednictvom diStan¢ného

vzdelavania“ sa zacal rozvijat zaciatkom roka 2021. Kampaii je podporovana Ministerstvom kultd




Ministerstvom Skolstva a vedy, Programom malych grantov Vel'vyslanectva USA, Nadaciou Amerika

pre Bulharsko a UNICEF Bulharsko.

Koalicia medidlnej gramotnosti robila prieskumy - pre Studentov a uditelov - v sudvislosti so
vzdelavanim na dial'ku z hl'adiska rozvoja digitalnych zru¢nosti a mediadlnej gramotnosti v obdobi

konca maja a zaCiatku juna 2020. Medzi ciele prieskumov patri identifikovat"

aspekty online vzdelavania, ktoré si vyZaduju dodatotni pozornost, so zameranim na
budovanie digitalnych zru¢nosti a medidlnej gramotnosti;

e osvedcené postupy na rozvoj kritického myslenia a schopnosti timovej prace;

e do akej miery st ucitelia oboznamenti s vyucovacim prostredim a procesom vyucovacich hodin
(online);

e vyhody a nevyhody online vzdelavacieho procesu z pohl'adu studentov, kritéria Studentov pre
dobru vzdelavaciu skdsenost; ich nazory na oblasti vzdelavacieho procesu, ktoré je potrebné
zlepsit’;

e aviac

Vzhl'adom na to, Ze na bulharskych Skolach neexistuje samostatny predmet zamerany na medialnu
gramotnost a digitalne zrucnosti, ucitelia sa snaZia tdto tému integrovat do svojich tried -
matematika, biolégia atd’. Koalicia medialnej gramotnosti organizuje skolenia pre ucitel'ov, ktori sa
snazia integrovat medidlnu gramotnost do predmetov, ktoré vyucujd. Ucitelia tvrdia, Ze rozne
iniciativy obcianskej spoloc¢nosti, ako je aj Koalicia mediadlnej gramotnosti, davaju urciti nadej na

rieSenie tohto problému. Je to vSak malo a stdle je na ¢om pracovat.

Dal$ou organizaciou, ktora si uvedomuje deficit digitalnych zru¢nosti a medialnej gramotnosti v
Bulharsku a snaZi sa ho rieSit, je The SafeNet Center. Funguje od roku 2005 s ¢iasto¢nym financovanim
z eurdpskych iniciativ ,,Bezpectny internet” a od roku 2014. - ,LepS$i internet pre deti“. Hlavné ¢innosti
centra zahfiaju:
e spracovanie signalov pre detski pornografiu a pocitacové ttoky proti detom a maloletym;
e poradenstvo detom, maloletym, rodiCom a ucitelom prostrednictvom telefénu a online
kanalov v pripade nehdd deti online;
e vytvaranie a poskytovanie réznych Skoleni pre deti, tinedZerov, rodicov, ucitel'ov a inych
odbornikov;

rozvoj roznych zdrojov na zvySenie povedomia verejnosti o nebezpecenstvach, ktorym deti

prevencie a vyhl'adani pomoci.




Centrum tieZ organizuje mnoZstvo Skoleni, vzdelavacich webinarov a programov pre Studentov,
utitelov a rodi¢ov. Zdroje a materidly k téme, ktoré vytvorilo centrum, si dostupné aj pre

zainteresované strany.

Potrebu uvedomenia si dolezitosti medidlnej gramotnosti a digitdlnych zru¢nosti spomina aj
novoschvaleny dokument ,Digitalne Bulharsko 2025“. V dokumente sa uvadza, Ze vzdelavaci systém
prechadza reformami a aj napriek tomu, Ze opatrenia zatial nezodpovedaju rozsahu digitalnej
transformacie, zvysil sa déraz na posiliiovanie digitdlnych zrucnosti. Prikladom su prepracované
Skolské osnovy a od Skolského roku 2018-2019 sa v tret om ro¢niku zavadza pocitacové modelovanie.
Na vy$Som stupni stredoskolského vzdelavania je uz viac tried zameranych na IKT. Okrem toho sa na
strednych skolach ponudkaji mimoskolské aktivity (ako je Narodny program kariérneho vzdelavania
v oblasti IT). Pokial' ide o reformu vysokoSkolského vzdelavania, podnikli sa kroky na zvySenie
spoluprace medzi vzdelavacimi inStitdciami a podnikmi; Eurépsky socidlny fond podporuje projekt
prispdsobenia univerzitnych kurzov potrebam trhu prace. Vlada pomaha pri vzdelavani v niektorych

oblastiach, kde sa dosiahli dobré vysledky ajj podl'a potrieb trhu prace (vratane fakualt STEM a IKT).

Jednou z hlavnych priorit prezentovanych v dokumente je totiZ zvySovanie digitalnych kompetencif a
zrucnosti. Hlavnymi opatreniami, ktoré sa zvazuju vzhl'adom na ciel’ ¢. 6 stratégie: Modernizacia

Skolstva a vysokého Skolstva v oblasti informa¢nych a komunikaénych technoldgii, si nasledovné:
e zabezpecCenie vhodnej infrastruktdry v oblasti informaénych a komunikaénych
technoldgii (IKT) na skolach;
e hodnotenie digitadlnych zrucnosti Ziakov na konci prvého ro¢nika strednej Skoly (X.
ro¢nik);
e aktualizacia u¢ebnych osnov a vyucovacich metdd;

e zavedenie nového predmetu na ZS - PoclitaCové modelovanie a zavedenie Skolenia v

profile "Softvérové a hardvérové vedy";
e zlepSenie zrucnosti ucitel'ov;
e posilnenie spoluprace medzi Skolstvom, priemyslom a mimovladnym sektorom;

e vytvorenie koordinovaného pristupu k u¢innym opatreniam v oblasti digitalnych

zrucnosti a zamestnatel'nosti.




Vzhl'adom na digitalne prostredie, v ktorom Zijeme a z ktorého nemézeme uniknut, musi byt dnes
najvysSou prioritou vzdelavanie zamerané na média a digitalne schopnosti. Ludia musia byt dobre
vybaveni vedomostami a zru¢nostami, aby Zili normalny Zivot a GispeSne sa prispdsobili zmenam v
dosledku zrychlenej digitdlnej transformdcie. Bezpetnost naSich deti je prvym a najdolezitejSim
dovodom na podporu medidlnej a digitalnej gramotnosti vo vSetkych oblastiach nasho Zivota. Je
pravda, Ze ked' nie je ind moZnost ako sa prispdsobit rychlo sa meniacej situdcii, 'udia sa prispdsobia,
avSak prispdsobenie, najma deti, m6ze byt riskantné a vystavuje ich velkému nebezpecenstvu. Aby
sme takymto incidentom predisli a zabezpecili blahobyt nasej spolo¢nosti, musi sa do Skolskych osnov
zaviest medidlna vychova, a to nielen prostrednictvom obcianskych iniciativ, ale aj s podporou

oficidlnych organov a narodnych institicii.

2.3. Moznosti vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti v
Slovinsku

Slovinsko nema Ziadny uceleny dokument alebo stratégiu pre mladeZ v oblasti medidlnej gramotnosti
a bezpecného pouZivania novych médif. V pociatoCnej stratégii rozvoja médii do roku 2024 (Strategija
razvoja medijev v Republiki Sloveniji do leta 2024) je téma ,Medialna gramotnost a poskytovanie®, v
ktorej sa uvadza, Ze ,medidlna a digitdlna gramotnost je sicastou povinného ucebného planu na
zakladnych Skolach“. P6vodna stratégia bola predchodcom navrhu medialnej stratégie na roky 2017
- 2025 (Osnutek strategije na podrocju medijev za obdobi 2017 - 2025). Je vSak potrebné este prijat
Casovy ramec implementacie. Stratégia nijako nespomina nové média. Stratégia predpoklada tieto

opatrenia:
e analyza situacie medialnej gramotnosti,

e zavedenie programov medidlna gramotnost alebo integracia medidlnej obsahovej
gramotnosti do inych Skolskych predmetov. Medidlna gramotnost v spojeni s
digitdlnou gramotnostou sa formuje ako zakladny vzdelavaci obsah, pripadne ako
sucast’ iného povinného predmetu (napr. obc¢ianska vychova) namiesto voliteIného

predmetu a

e priebeZné monitorovanie situdcie medidlnej gramotnosti s vyskumom kazdy druhy

rok.

Ukazovatele si nasledovné:




e porovnanie analyzy stavu medialnej gramotnosti z roku 2017 s minulymi analyzami,
e Uroveri integracie obsahu z oblasti medidlnej gramotnosti do $kolskych programov a

e rozsah zapojenia dospelych do programov medialnej gramotnosti.

Stratégia ,Digitalne Slovinsko - stratégia rozvoja informacnej spolo¢nosti do roku 2020“ (Digitalna
Slovenija - Strategija razvoja informacijske druzbe do leta 2020) sa zaobera medialnou gramotnostou,

nie vSak vylu¢ne v kontexte mladeZe. Spomina mladeZ v kontexte nasledujtiiceho opatrenia:

vedenie mladeZe pri vybere IKT profesii a prepojenie mladeZe so sikromnym sektorom a jeho

potrebami ako aj odborna priprava na nové digitadlne pracovné miesta.

Podl'a ministerstva verejnej spravy sa nova stratégia ,Digitalne Slovinsko 2030“ uZ pripravuje. Jednou

z prioritnych oblasti novej stratégie bude digitalna inkldzia.

Medidlna gramotnost a online bezpeénost prostrednictvom formalneho
vzdeldvania

V Slovinsku je poskytovanie medidlnej vychovy v sic¢asnosti obmedzené na zakladné Skoly, kde maju
Ziaci moznost vybrat si samostatny predmet medidlna vychova (Vzgoja za medije). Zaroven je
medidlna vychova zaradena do inych predmetov zdkladnych Skél. Kritickd medidlna vychova je
najintenzivnejsie pritomna v slovinskom jazyku (slovens¢ina), medialna vychova sa aktivne realizuje
v predmete vlastiveda, obc¢ianska vychova a etika (Domovinska in drzavljanska vzgoja ter etika).

Venuju sa témam tlacenych médii, rozhlasu, televizie atd'.

V stredoskolskom vzdelavani je socioldgia (Sociologija) vynimkou, pretoZe existuje Specidlna u¢ebna
téma tykajlica sa masmédii a komunikacie. Vo vysokoskolskom vzdelavani existuju Specifické studijné
programy na Fakulte socialnych vied s ndzvom Komunikac¢né Stidia: Medialne a komunikacné Studia

(Katedra za medijske in komunikacijske studije).

Vsetky vel'ké projekty su v sulade so vSetkymi relevantnymi aktivitami Ministerstva Skolstva, vedy a
Sportu. Online komunity su zaloZené v ramci slovinskej vzdelavacej siete. Ministerstvo financuje
program znamy ako Bezpec¢ne online (Varni na internete) prostrednictvom Arnes (Akademicka a

vyskumna siet Slovinsko). Program je uréeny najma pre dospelych pouZivatel'ov a mensSie firmy, ale

zahfiia aj stretnutia pre riaditel'ov zakladnych $ko6l so SirSim kontextom informadcii o bezpecnosti a




verejnosti o informacnej bezpecnosti. Cely projekt financovalo riaditel'stvo pre informacnu
spolo¢nost Ministerstva Skolstva, vedy a Sportu. Riaditel'stvo sa neskér presunulo do pdsobnosti

ministerstva verejnej spravy.

Slovinsko bolo prvou krajinou strednej a vychodnej Eurdépy, ktora zaviedla medidlnu vychovu na
zakladnych Skolach. Projekt pozostava z dvoch casti: predmetu medidlna vychova v 9. ro¢niku
zakladnej Skoly a obsahu medialnej vychovy zaradeného do jednotlivych predmetov (obcianska a
vlastivedna vychova, etika a slovinsky jazyk). Medidlnu vychovu poskytuje v poslednych rokoch podl'a
ministerstva Skolstva desat aZ dvadsat percent vSetkych zakladnych §kol (v zavislosti od Skolského
roka) v siedmom, 6smom a deviatom roéniku. Ziaci si ho moZu zvolit’ ako volitelny predmet bud’ vo
vSetkych troch rocnikoch, iba v jednom alebo v Ziadnom. Medidlna vychova pozostava z troch
tematickych stborov, z ktorych kazdy je pokryty pocas $kolského roka. Studenti sa v prvej téme

zameriavaju na tla¢, v ramci druhej na rozhlas a na tretej na televiziu a internet.

VadSina vzdelavania o medidlnej gramotnosti sa v Slovinsku uskutocnuje v ramci stredoskolskych
osnov. NajkomplexnejSie vzdelavanie Studentov o medialnej gramotnosti je dostupné na gymnaziach.

ey

V predmete Anglictina ako cudzi jazyk je odporicana téma “Moderna komunikacia a média”. V ramci
voliteI'ného predmetu Eurépske stadia je volitel'na téma medialne $tidia. Predmet Filozofia je v ramci
medzipredmetovych tém integrovany do medidlnej vychovy. V ramci predmetu Informatika sa
Studenti naucia pouzivat rozne média, vyhl'adavat zdroje v jednotlivych médiach, vyhodnocovat data
a spracovavat informacie. V predmete Taliancina ako cudzi jazyk patri medzi medzipredmetové témy
medialna vychova, najma praca s médiami a rozvijanie kritickych postojov k médiam a bezpenému
pouzivaniu pocitaca. V predmete Nemcina ako cudzi jazyk st odporidcané témy veda, technika alebo

masmédia. Najma v kontexte medzipredmetovych vazieb - cirkuldrnou témou je medialna vychova.

Predmet Sociol6gia ma z celého kurikula asi najvacsi déraz na medidlnu vychovu. Jednou z hlavnych
tém sociologie, ktora je zahrnuta aj v zaverecnej ¢asti predmetu, st masmédia a komunikacie (kapitola
sa zaobera rozporuplnou ulohou masmédii pri formovani a prenose informacii a interpretacii z
hl'adiska pohl'ad na spolo¢nost a jednotlivca, moZnost autonémie a kontroly vo vztahu k politike a
vlastnictvu, analyzuje vplyv procesu tvorby spravodajstva, rozne interpretacie vplyvu médii a
mnohostranntl Ulohu novych komunikaénych technolégii v stcasnej spolocnosti a v procese
globalizacie). Aktivne obcianstvo je povinnym predmetom v kategérii iné formy vychovno-

vzdelavacej prace. Zakladnym cielom je podporovat aktivne, informované a zodpovedné

demokratické obclianstvo. V ramci aktivneho obdcianstva Studenti rozvijaju kritické chapanie




predmet - KniZni¢no-informac¢né zrucnosti - v ramci ktorého sa Studenti ucia chapat’ meniaci sa

charakter vedomosti a techniky a kriticky vyuZivat média.

Okrem gymnazii existuje aj obsah medialnej gramotnosti v réznych predmetoch stredného odborného
vzdelavania. Tak ako na gymnaziach, aj tu je predmet Aktivne obc¢ianstvo. VSetky programy stredného
odborného vzdeldvania maji modul v stredoSkolskom cudzom jazyku, v ktorom sa okrem iného
naucia vyuZivat rozne média a moderné technolégie na projektovy vyskum v cudzom jazyku,
komunikaciu a kritické vyhodnocovanie informacii, vyuZivat World Wide Web ako informacné a
komunika¢né médium (vyhladavanie informacii, pouZivanie encyklopédii, zapajanie sa do inter-
networkingovych projektov). Niektoré stredoSkolské odborné vzdelavacie programy si mézu vybrat
predmet psycholdgia alebo sociolégia. V socioldgii si méZu vybrat volitel'nd tému Multimédia, kde sa
naucia rozumiet masmédidm a fungovaniu komunikacie, teériam vplyvu médii a reprezentaciam
réznych socialnych skupin.

Okrem gymnazii a stredného odborného vzdelavania existuje aj odborné technické vzdelavanie, kde
maju Studenti rovnaké moznosti ako v strednom odbornom vzdelavani s vynechanim predmetu

Aktivne obcianstvo.

Podpora medidlnej gramotnosti a online bezpecnosti prostrednictvom
neformalneho a informdalneho vzdelavania

Pod hlavickou SAFE.SI, ktora bola zaloZena v roku 2005, je ndrodny program na zvysSenie povedomia
deti a tinedZerov o bezpe¢nom pouZivani internetu a mobilnych zariadeni. Aktivity si zamerané na
Styri skupiny:

e deti,

e dospievajuci,

e rodiciaa

e odborni pracovnici (ucitelia, socialni pracovnici, pracovnici s mladeZou).

SAFE.SI prevadzkuje Slovinské centrum bezpecnejSieho internetu, ndrodny projekt na podporu a

zabezpecenie lepSieho internetu pre deti. Projekt je spolufinancovany z nastroja Eurdpskej unie

Connecting Europe Facility, v Slovinsku finan¢na podpora pochadza aj z ministerstva verejnej spravy.




Akademickou a vyskumnou sietou Slovinska (Arnes), Slovinskym zdruZenim priatelov mladeZe

(ZPMS) a Informa¢nym a poradenskym centrom pre mladeZ Slovinska (MISSS ).

Zvysovanie povedomia o rizikdch, ktoré predstavuju nové médid

Projekt Centrum bezpecnejsSieho internetu (Centrum za varnejsi internet) realizuji: Univerzita v
Lublane (Fakulta socidlnych vied), Arnes, ZdruZenie priatelov mladeze Slovinska a Institat MISSS

(Informacné poradenské centrum pre mladeZ Slovinska).

Financuje ho agenttra INEA pri Eur6pskej komisii (prostrednictvom nastroja Connecting Europe) a

Ministerstvo Skolstva, vedy a Sportu.

Centrum bezpecnejSieho internetu ponuka tri hlavné sluzby:

e Informovanost o bezpecnom pouZivani internetu a novych technoldgii zameranad na deti,
tinedZerov, rodic¢ov, ucitel'ov a sociadlnych pracovnikov prostrednictvom réznych online a
offline aktivit, Skoleni, workshopov, materidlov, propaga¢nych kampani a mediadlnych
kampani o tom, ako bezpec¢ne a zodpovedne pouZivat internet a mobilné zariadenia.

e Poradenskd linka pre online problémy - Tom Phone 166 111. Konzultanti odpovedajd na
otazky, rieSia dilemy a rieSia problémy suvisiace s pouZivanim internetu kazdy deni od 12:00
do 20:00. Od februara 2013 zacala fungovat chatovacia miestnost TOM (TOM telefon za otroke
in mladostnike), kde mo6Zu deti, dospievajici a ich rodi¢ia dostavat rady a pomoc
prostrednictvom online chatu.

e Anonymné online nahlasovanie nezdkonného online obsahu. Patria sem vided so sexualnym
zneuZivanim deti (detska pornografia) a nenavistné prejavy. Ak sa ¢lovek stretne s takymto
obsahom na internete, mdZe to nahlasit cez Web Eye (Spletno oko). Podobné programy v celej
Eurépe sa ukazali ako uc¢inné opatrenie v boji proti zniZovaniu nelegalneho obsahu na

internete.
Zdroj: Youthwiki, dostupny tu:

https://nationalpolicies.eacea.ec.europa.eu/youthwiki/chapters/slovenia/68-media-literacy-and-

safe-use-of-new-media




2.4. Moznosti vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti v
Kosove

Kosovo nema konkrétny plan alebo stratégiu tykajicu sa vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti;
Existuje vSak vela prace od rdéznych institicii, agentdr a organizacii, ktoré prispeli k zvySeniu
povedomia a vzdelavania medzi obéanmi o medidlnej gramotnosti. Si¢asny stav vzdelavania v oblasti
medialnej gramotnosti v Kosove najlepSie vysvetluje Dren Gérguri, kde vysvetluje, Ze predmety
suvisiace s medidlnou gramotnostou sd integrované do niektorych $§kél v celom Kosove ako volitelI'né
predmety. Hovori vSak, Ze tuto prax spochybiiuju tri faktory:

¢ Nedostatoc¢na kvalifikacia ucitel'ov v oblasti medidlnej gramotnosti,

e Ziadne $tandardizované u¢ebné osnovy (kazda $kola si navrhuje svoje),

e Zaradenie predmetov medialna gramotnost medzi voliteI'né.

Gentiana Pacarizi d’alej tvrdi, Ze neformalne vzdelavanie sa stava prosperujucim prostredim pre
medidlnu a informa¢nd gramotnost; Zdoéraziiuje vSak, Ze uplatiiovanie pristupu zaloZeného na

projektovych aktivitach pri vytvarani zru¢nosti MIL nie je udrzatel'nym rieSenim.

Iniciativy a projekty
Niektoré z najpopularnejsich iniciativ v Kosove, ktoré sa zameriavaju na vzdeldvanie v oblasti
medialnej gramotnosti, su:

e Zamyslite sa (Ponder)

¢ Naucte sa rozliSovat (Learn to Discer- L2D) - Kosovo

¢ Stanovisko o medidlnej a informacnej gramotnosti v Kosove (Position paper on Media and

Information Literacy in Kosovo)

Ponder

Ponder je projekt UNICEF Innovations Lab Kosovo realizovany v spolupraci s mimovladnou
organizaciou PEN. Ponder bol trojdiiovy workshop zamerany na podporu mediadlnej gramotnosti a

kritického pristupu k informacidm medzi dospievajicimi a mlddeZou. U¢ebné osnovy Ponder sa{ﬁg
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poskytuju prostrednictvom trojdiiového workshopu, ktorého cielom je podporit medidlnu

gramotnost’ a kritické pristupy k informaciam.

Prostrednictvom Ponder Innovations Lab sa doteraz oslovilo a umoZnilo viac ako 80 dospievajicim a
mladym l'ud'om zo vSetkych oblasti Kosova pristupovat k informaciam kriticky, identifikovat a
skimat’ zaujatost a posudzovat hodnotu, autentickost a relevantnost informacii, s ktorymi sa

stretavaju.

Learn to Discern (L2D) — Kosovo

KosovaLive a IREX v si€asnosti implementuju projekt Learn to Discern (L2D) - Kosovo s cielom riesit
problémy kosovskej spotreby médif a informacii tym, Ze vybavia viac ako 1 100 mladych dospelych
zrucnostami v oblasti medialnej a informacnej gramotnosti prostrednictvom rozvoja Very Verified
(VV), rozsiahleho otvoreného online kurz (MOOC), ktory sa zameriava na zrucnosti kritického a

analytického myslenia.

KosovalLive a IREX vytvorili skupinu trénerov, nazyvanych vel'mi overeni facilitatori (VVF), ktori buda
pocCas decembra a janudra organizovat Skolenia prostrednictvom kurzu VV pre minimalne 20

Studentov a mladych dospelych.

Stanovisko o medidlnej a informacnej gramotnosti v Kosove

V roku 2018 zverejnil INDEP pozi¢ny dokument o medidlnej a informacnej gramotnosti v Kosove,
ktorého cielom bolo slazit' ako podkladovy dokument pre rozvoj narodnej politiky na vytvorenie
legislativnych a strategickych rdmcov na rozvoj medialnych a informacnych zruc€nosti pre vSetkych
I'udi. Na zaklade ich zverejnenia "vSetky zainteresované strany zastavaju stanovisko, Ze
harmonizovana politika a strategicky ramec MIL je kl'Gi¢ovy pre zaujmy verejnosti a inStitdcii.
Zainteresované strany tieZ zastavali nazor, Ze formalny aktér musi niest pochodenl pocas celého
procesu harmonizacie a rozvoja stratégie, ktory zabezpeci Ze praca bude komplexna, medzigeneracna
vd'aka trvalej inStituciondlnej pamiti a v kone¢nom dosledku zodpovednd a transparentnd pre

vietkych.”




2.5. Moznosti vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti v
Grécku

Ministerstvo Skolstva a naboZenstiev je zodpovedné za tvorbu politiky v oblasti vzdelavania v Grécku.
V poslednych rokoch, hoci sa potreba Skolenia v oblasti medidlnej gramotnosti stala nevyhnutnou,
nebola na tito tému vyvinuta Ziadna formalna stratégia. Ucebné osnovy, ktoré sa realizuji na vSetkych
stuptioch vzdelavania, poskytuju Ziakom vzdelanie len v otazkach digitalnej gramotnosti. Odkaz na
medidlnu gramotnost moZno najst’ len v niektorych programoch zrucnosti schvalenych organmi
ministerstva, ako sui programy STEAM. Musime zdéraznit, Ze v tychto programoch nie je medialna

gramotnost samoucelna.

Napriek tomu majud ucitelia moznost zaclenit postupy zamerané na zvySovanie zru¢nosti mladych
I'udi v medialnej gramotnosti pocas “Flexibilnej zény” v zadkladnom vzdelavani. ,Flexibilnd z6na
medzitematickych a kreativnych aktivit®, ktora je sicastou tyZdenného programu v trvani minimalne
dve hodiny, sa svojou vol'nou témou a aktivnou metodikou snaZi naplnit' dvojaky dcel: po prvé,
kompenzovat nepruznost, jednostrannost a roztrieStenost $kol; po druhé, pomaly vlievat do
kazdodennej vyuc¢ovacej praxe jej principy a praktiky. Co sa tyka stredného alebo vysokogkolského
vzdelavania, je odkazané na to, Ze ucitelia sami zavedu vzdelavacie nastroje, ktoré rozsiria zru¢nosti

suvisiace s medialnou gramotnostou.
Polas pandémie ministerstvo Skolstva vypracovalo programy MOOC urcené ucitelom vSetkych
stuptiov vzdelavania. Cielom tychto programov bolo zvySit zru¢nosti ucitel'ov v oblasti digitalnej
gramotnosti, aby boli schopni zvladat' potreby, ktoré vznikli po prichode koronavirusu. Tréningové
programy sa zamerali na Styri zakladné zruc¢nosti, ktoré sa nazyvaju 4C (podla iniciadlok ich nazvu v
anglictine); su to Spolupraca, Komunikacia, Kritické myslenie a Kreativita, ktoré spolo¢ne pomahaju
ucitel'om aj Studentom zvladnut' tieto vyzvy.
V oblasti vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti ministerstvo vytvorilo online platformu
“Vzdelavacia televizia”. Ucitelia, Studenti a obcania majd pristup k otvorenym vzdelavacim
audiovizualnym zdrojom pre zakladné, stredné, vysoké skoly a celoZivotné vzdelavanie.
Materidl, ktory je mozné ziskat' z platformy a je k dispozicii vSetkym, ma nasledovné témy:

¢ Internetova bezpecnost jednoduchymi slovami

e Bezpecnost na socidlnych sietach

¢ Kybersikana jednoduchymi slovami




¢ Kybernetické Sikanovanie

e Uc¢im sa o osobnych tidajoch

e Nadmerné pouZivanie internetu

e Pravidla sluSného spravania na internete
e Internetové zvadzanie - grooming

e Cyber zavislost

e Pravidla sluSného spravania online

e FaloS$né spravy

Nasledujice seminare st poskytované aj vo forme videa:
¢ Online semindr o kybersikane
¢ Online semindr o kybernetickych zavislostiach
e Webovy navod SafeLine - nelegalny obsah
e Webinar SafeLine - uzito¢né tipy

e Webovy navod SafeLine pre staZnosti na nezakonny obsah

Vzdelavacia televizia okrem toho udelila cenu ,,Medidlna gramotnost, ktora odmenuje systematickt

pracu Skoly v kreativnej produkcii a kritickom pristupe k audiovizudlnym médiam.

Organizaciou, ktord patri do SirSieho verejného sektora a aktivne sa venuje otazkam medialnej
gramotnosti, je Narodné centrum audiovizualnych médiif a komunikacie (EKOME). EKOME vo Stvrtok
nadviazalo nové partnerstvo s UNESCO a vzdelavacou sietou GAPMIL-Globalna aliancia pre
partnerstva v medialnej a informacnej gramotnosti s cielom podporit zru¢nosti v oblasti medialne;j

gramotnosti v juZnej Eurépe.

EKOME bola gréckym partnerom v projekte, ktory vytvoril eurdépsky nastroj s nazvom
»+EduMediaTest". Nastroj, ktory je teraz otvoreny a dostupny pre Skolskd komunitu, je opisany ako
prvy kombinovany nastroj na hodnotenie vedomosti a zruc¢nosti v oblasti medidlnej a digitalnej

gramotnosti u Ziakov vo veku 14 - 18 rokov. EduMediaTest je schvaleny ministerstvom Skolstva na

aplikaciu a implementdaciu v Skolskej komunite stredoskolského vzdelavania v Grécku.




mestach severného Grécka konaju verejné prejavy a workshopy s cielom zvysit povedomie o tejto

téme. Workshopy su urcené pre knihovnikov, novinarov, pedagégov a Skolitel'ov, ktori si chcu

obohatit' svoje vedomosti a zozndmit' sa s novymi postupmi v otdzkach suvisiacich s digitalnou a

medidlnou gramotnostou. PJL tieZ vykonava akademicky vyskum v tejto oblasti.

Pokial ide o digitdlnu bezpecnost, v roku 2004 bolo zaloZené ,Grécke centrum informovanosti -

Saferinternet.gr. Realizuje rézne aktivity, ako su informa¢né seminare, workshopy Skolitel'ov pre

pedagdgov a online a offline kampane. Hlavnym ciel'om Centra je poskytovanie bezpecnejsieho online

prostredia. Kampan za bezpecnost internetu s homonymnym nazvom sa realizuje od roku 2004 a

podl'a Saferinternet.gr je hlavnym ciel'om ich kampant:

Chrdnit’ neplnoleté osoby pred nezdkonnym a Skodlivym obsahom, kontaktom a sprdvanim v
suvislosti s internetom a inymi online technolégiami.

Vytvdrat povedomie a vzdeldvat rodicov o spdsoboch, akymi sa méZu chrdnit a ako méZu chrdnit’
svoje deti pred potencidlnymi nebezpecenstvami, ktoré spocivaju v nesprdvnom pouZivani online
technoldgif, ako je internet a mobilny telefon.

Propagovat’ pozitivne aspekty online technoldgii ako cennych ndstrojov na zlepsenie kvality
ndsho kaZdodenného Zivota.

Vzdeldvat ucitel'ov o bezpecnom pouZivani internetu a zaistit, aby si boli vedomi vyhod aj rizik,
s cielom vytvorit'v triede akcie s multiplikaénym efektom.

Podporovat’ dialég medzi maloletymi a rodicmi o sprdvnom pouZivani online technoldgii a

otdzkach bezpecnosti, podporovat online bezpelnost’ a kritické myslenie.

Podporovat’ (starych) rodicov, vychovdvatel'ov, ako aj neplnoletych vhodnou informovanostou a

informaénym materidlom.




Na vytvorenie smernic gaMEfy partnerstvo uskutocnilo sériu vyskumnych aktivit vo svojich
prislusnych krajinach s cielom pochopit stav mediadlnej gramotnosti a potreby mladych I'udi.
Metodolégia vyskumu zahfiiala niekol'’ko postupnych krokov:

1. Partneri uskutocnili teoreticky vyskum o stave medialnej gramotnosti v partnerskych
krajinach; partneri hl'adali existujicu legislativu a vykonali prieskum na nasledujice dve
otazky:

a. Aky je sucasny stav vzdeladvania v oblasti medidlnej gramotnosti? (Su k
dispozicii nejaké formadlne triedy, ucebné osnovy, kurzy atd.? Existuje vela
neformalnych iniciativ? S popularne? Urobili sa vo vaSej krajine nejaké kroky v
oblasti vzdelavania medialnej gramotnosti?)

b. Existuje nejaky vyskum o stave medialnej gramotnosti vo vaSej krajine? Ak je
nejaky dostupny len vo vaSom jazyku, moZete sa nan odvolat’ a tiez prelozit kl'icové
body, urobit z nich zhrnutia a zavery.

Vysledny vyskum je prezentovany v ramci prehl'adu literatdry gaMEfy smernic.

1. Pilotovanie hry gaMEfy: po dokonceni vzdelavacej hry gaMEfy a jej otestovani sa partneri
rozhodli pre optimalny minimalny pocet pre velkost skupiny, ktory je vhodny na pilotovanie
v suvislosti so zberom dat pre smernice gaMEfy. Ako bolo naplanované, vSetci partneri
vykonali najmenej 5 kdl pilotovania, v ktorych bud’ online alebo osobne pozvali skupinu
minimalne 5 mladych l'udi, aby si zahrali hru gaMEfy. Udaje zozbierané prostrednictvom hry
sa pouzili na analyzu skuto¢nej Urovne medialnej gramotnosti medzi mladymi I'ud'mi v
partnerskych krajinach a sd opisané v d'alSej Casti smernic gaMEfy.

2. Dotazniky pre spatnu vazbu a cielové skupiny s mladymi 'ud'mi na tému vzdeldvania v oblasti
medidlnej gramotnosti: Na konci kazdého pilotného stretnutia hry gaMEfy boli Ucastnici
poziadani o vyplnenie dotaznika Google Form Questionnaire, ktory sa tykal medialnej
gramotnosti celkovo. Zatial' ¢o sa dotykame témy hry ako vzdeldvacieho nastroja, vacsSina

otazok v tomto prieskume sa zameriava na to, ako mladi l'udia zaZili vzdeladvanie v oblasti

medialnej gramotnosti; ich realitu a potreby. Vysledky z dotaznika st tieZ analyzované v d'alSej

Casti smernic gaMEfy.
yF

3. Tvorba politickych odporiicani na zaklade celého stuboru prace projektu gaMEfy. Partneri

projektu gaMEfy sa téme medialnej gramotnosti aktivne venovali nielen pocas trvaniag
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projektu, ale aj v ramci inych iniciati, v interakcii s odbornikmi na tdato tému, tvorcami politik,
myslienkovymi lidrami v partnerskych krajinach. Na zaklade vsSetkych uskutoc¢nenych
vyskumov pocas projektu; vSetky neformalne stretnutia so zainteresovanymi stranami;
pilotovanie hry gaMEfy; multiplikacnych podujati v r6znych krajinach, partnerstvo gaMEfy
navrhuje politické odportéania pre jednotlivé krajiny a pre celti EU na zlep3enie trovne
medialnej gramotnosti a vytvorenie Zivotaschopnych a uZito¢nych mechanizmov rozvoja v

tejto oblasti. Vytvorené politické odporicania najdete v d’alsej ¢asti v tomto dokumente.

Obmedzenia vyskumu

Aj ked sa partnerstvo gaMEfy pokusilo preskimat tito tému a prezentovat ju s maximalnou

integritou a usilovnostou, tak ako kazda Studia, ma urcité obmedzenia:

Vel'kost vzorky: Aj ked vSetci partneri vykonali pilotny test pre gaMEfy, v porovnani s
populaciou mladeZe v partnerskych krajinach nie je velkost vzorky pre tieto krajiny
reprezentativna. Udaje v3ak nie st bezvyznamné, pretoZe do hibky skiimajti otazky medialnej
gramotnosti a vychovy k medialnej gramotnosti a obsahuja ,bezpec¢nostny“ mechanizmus pri
¢itani realnych vysledkov hra¢mi hry gaMEfy.

Obmedzenia hry: Je dbleZité si uvedomit, Ze hra nemusi byt medzi drovitami tiplne rovnaka
v naroc¢nosti. Pri hrani hry gaMEfy mo6Ze mat hrac pri niektorych témach ovela I'ahsi ¢as v
porovnani s inymi. Vyplyva to z celkového charakteru réznych tém, ale aj z toho, ako sa v
spoloc¢nosti dennodenne diskutuje o roznych témach savisiacich s medialnou gramotnostou.
Témy ako ,E-Safety” maja ,,vyhodu“ v zmysle vy$Sej miery presnosti odpovedi, asponi ¢iastocne
preto, Ze otazky suvisiace s témou sd zddraziované Casto a z mnohych réznych zdrojov, zatial

o pri inych témach material méze byt pre mladych l'udi vzdialenejsi a neznamy.

Dotaznik: Ako uz bolo spomenuté, po otestovani hry gaMEfy partnerstvo pouzilo ako metédu

vyskumu doaznikovy prieskum pomocou Formuldrov Google. Prieskum mal kvalitativne aj

kvantitativne otazky. VSetky otazky boli ponechané na zodpovedanie, preto sa velkost vzorky pouZita

neskor v dokumente na vizualizaciu udajov a zisteni 1iSi v zavislosti od poc¢tu odpovedi. Napriek tomu

je vo vSetkych otazkach zozbieranych odpovedi vZdy viac ako 50, a su teda Statisticky vyznamné.




Poc¢ntc hrou, ktora je hostovana na webovej stranke gaMEfy, je celkovy pocet hracov zapocitanych do

marca 2022 567. Stranka sleduje hracov, ktori sa opakuju a ktori maju vytvoreny tcet. Celkovy stucet
hracov, ktori hrali ¢ast hry aspon dvakrat, je 254. To znameng, Ze takmer polovica vSetkych hracov sa
vratila do hry, mozno preto, aby sa dostali do hradu a/alebo ziskali viac odznakov tspeSnym
dokoncenim kategdrii.

Nizsie je tabul'ka, ktort generuje samotna hra ako metriky a Statistiky. Na prvy pohl'ad si vSimneme,
Ze najhranejSou kategoériou (podla poctu hracov) je Digitdlna medidlna gramotnost, kym
najuspesnejsou (z hl'adiska presnosti) je Overovanie informacii a kritické myslenie.

Navyse, bronzové odznaky sa udeluju, ked' je tuspesnost kategoérie aspont 30 %. Pre striebro je
potrebna miera uspesnosti od 30 % do 70 % a napokon kaZzda miera UspeSnosti okolo 70 % udeli
hracovi zlaty odznak. Tato kombinacia miery uspesnosti a oceneni bola zvolena s cielom dosiahnut
vyvazeny systém odmenovania medzi problémami. Stoji za zmienku, Ze odznaky sa neudeluji na

urovni hradu. Uspesné absolvovanie tirovne hradu ma za nasledok udelenie certifikatu.

Nazov kategérie  Uéastnici Pocet Presnost’ Zlaté Strieborné | Bronzové

otazok odznaky | odznaky odznaky

Verejnopravne a 115 25 32.01% 7 51 48
komeréné média

v digitalnej ére

Spolocenska 109 15 30.66% 12 40 49
zodpovednost

digitalnych médii

Overovanie 98 28 61.57% 41 41 10

informacii a

kritické myslenie

Digitalne média 136 22 36.72% 12




Digitalna 225 35 37.30% 18 107 50
medialna

gramotnost

E-bezpecnost 102 23 48.47% 21 66 10
Hrad 61 14 14.32% N/A N/A N/A

Vyssie uvedena tabul'ka poskytuje prvotny prehl’ad o tom, ako hra prispieva k vzdelavaciemu aspektu
medialnej gramotnosti. Samotné vysledKky z hry neposkytujt cely ,obraz“. U¢astnici, ktori sa z¢astnili
na multiplika¢nych podujatiach, boli poziadani, aby vyplnili online dotaznik, aby ziskali spatnd vazbu
na zaklade otazok, ako aj nejaké informacie tykajuce sa ich celkovych vedomosti o medidlnej

gramotnosti.

Cisla v tabulke niZ$ie predstavujii jednotlivé odpovede. Na vodorovnej osi je 1 Slaba, 2 Dobra, 3
Uspokojiva, 4 Vel'mi dobra, 5 Vyborna. Uéastnici to pouzili ako sebahodnotenie na oznacenie
urovne vedomosti a zruc¢nosti o medialnej gramotnosti pred hrou a po nej. Je dolezité poznamenat, Ze

ucastnici odpovedali na obe otazky na konci hry a nie pred a po hranf hry.

Contribution of the game to knowledge
and skills in media literacy ( [after)




Ako vidiet z bodového grafu a trendovej Ciary, zda sa, Ze doslo k vyraznému posunu vo vedomostiach
azru¢nostiach v oblasti medialnej gramotnosti. Udaje ukazuju, Ze Gi¢astnici hry, ktori sa sami hodnotili,
sa po hrani hry citia viac informovani. Je pozoruhodné, Ze pocet tych, ktori odpovedali vel'mi dobre
(4) pred hranim hry, sa po odohrani hry takmer zdvojnasobil. A o viac, pocet ucastnikov, ktori pred
hranim hry oznacili aroven svojich vedomosti za dobru (2), klesol o viac ako polovicu; s eSte mensim

poctom hlasov za slabu (1); a eSte viac ucastnikov hlasovalo ako vel'mi dobré.

NavySe na otazku, ¢i Studovali medialnu gramotnost pred hranim hry alebo ticast'ou na pilotnom teste,
zo 133 odpovedi viac ako polovica ucastnikov uviedla, Ze nie. Okrem toho druha polovica ucastnikov
Studovala medialnu gramotnost bud’ prostrednictvom formalneho vzdelavania, ako st stredoskolské
a univerzitné kurzy; prostrednictvom samovzdelavania s online kurzami a materialom, ktory si sami
nasli; napokon prostrednictvom neformalneho vzdeldvania, ako si mimoskolské aktivity a

neformalne vzdelavanie (NFE).

HAVE YOU EVER STUDIED MEDIA LITERACY
BEFORE?

Yes, formally

14% No | haven't

52%

Yes, | taught
myself
17%




Ucastnici mali navy$e hlasovat’ o tom, ktora téma sa im paci najviac a ktora najmenej. Mali moZnost’

vybrat' si viac tém a vysledky boli nasledovné.

WHICH TOPIC FROM THE GAME DID YOU ENJOY
MOST?
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DIGITAL MEDIA DIGITAL MEDIA E-SAFETY SOCIAL INFORMATION PUBLIC SERVICE AND
LITERACY RESPONSIBILITY OF VERIFICATION AND COMMERCIAL MEDIA
DIGITAL MEDIA CRITICAL THINKING IN THE DIGITAL ERA

A\

Zistenia ukazuju, Ze digitalna medialna gramotnost bola zvolena ako téma, ktord sa im najviac
pacila, pricom druhé a tretie miesto sa umiestnilo medzi digitalnymi médiami a overovanim informacii
a kritickym myslenim. Po prepojeni udajov zo Statistik hry za najoblibenejsiu vol'bu Digitalna
medialna gramotnost’ mozno pripisat fakt, Ze mala aj najviac hracov. Digitalne média boli druhé
najhranejsie a overovanie informacii a kritické myslenie ma v siicasnosti najvyssie skore presnosti

) v

(najspravnejsie odpovede), a preto moZze viest ucastnikov k tomu, aby hlasovali ako prijemné.

Konzorcium chcelo ziskat aj spatnu vazbu, ktora téma sa hracom pacila najmenej. Tieto informacie su

uzito¢né, pretoze poskytuju prehl'ad o tom, ¢o by sa dalo zlepsit.




Which topic from the game did you enjoy
the least

Digital Media Digital Media E-Safety Social Information Public Service
Literacy Responsibility of Verification and and Commercial
Digital Media Critical Thinking Media in the
Digital Era

Zaujimavé je, ze digitdlna medialna gramotnost, napriek tomu, Ze bola najprijemnejsia (ako je
uvedené vyssie), bola zaroven zvolena za najmenej prijemnu. Da sa to vysvetlit aj vysokym poctom
hracov v ramci tejto kategorie. Okrem toho by sa toto hodnotenie dalo vysvetlit aj vy$Sim poctom
otazok, na ktoré museli ucastnici odpovedat, spolu s nizkou mierou presnosti, Cco znamenalo, Ze
Ucastnici museli prejst vSetkymi otazkami mozno viac ako raz.

Verejnopravne a komer¢né média v digitalnej ére tieZ nemuseli byt prijemné kvoli nizkej

presnosti a najnizSiemu poctu zlatych odznakov.

Co sa tyka tém hry, na otazku, ktora je najdoleZitejsia téma z hry, o ktorej by ste sa mali dozvediet,
Ucastnici hlasovali za digitdlnu medialnu gramotnost (ktora bola zarovein najviac a najmenej
zabavna). Dalo by sa to vysvetlit analyzou uvedenou vyssie, ale aj blizkostou ciel'ovej skupiny k
digitalnym médiam a ich rizikdm. Mladym sa neustale pripomina, aby mali pristup k médiam, ktoré
konzumuju, a kriticky ich hodnotili; via¢Sina z nich pritom je digitdlna; z dévodu nebezpecenstva
dezinformacii a faloSnych sprav. NavysSe by to vysvetl'ovalo, preco su digitalne média zvolené ako
najmenej dolezité, pretoze ciel'ova skupina sa uz v digitdlnych médiach dobre orientuje a neciti, ze by

sa o nich mala viac vzdelavat.

Napriek tazkostiam v niektorych témach a etapach, ako je napriklad Hrad, vacSina ucastnikov uviedla,
Ze nemaju problémy s pochopenim obsahu otazok. V skuto¢nosti 89 % uviedlo, Ze nemali problémy s

porozumenim.




Did you experience any
difficulties with understanding
the content of the questions?

B No

M Yes

Napokon, pokial’ ide o celkovy koncept hry gaMEfy, nasledujtce Statistiky ukazuju, Ze hra, ako je t3,
ktora bola vytvorena, je efektivnym a ptitavym nastrojom na vzdelavanie mladeZe v oblasti medialnej

gramotnosti.

Do you believe the gaMEfy game is a good tool for
media literacy education?

YES m Other

Medzi odpoved’ami ,iné“ iSlo o poukazanie na potencial a priestor na zlepSenie, pricom vsak Ziadna

odpoved Uplne neodmietla uzito¢nost hry.




Ako bolo popisané v metodolégii vySSie, partneri realizovali vyskum nielen prostrednictvom
dotaznika, ktorého vysledky boli teraz prediskutované, ale aj v ramci mensich fokusovych skupin, na

zaklade ktorych vsSetci partneri vytvorili narativne reporty.

Pokial' ide o sucasny stav vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti vo formalnom aj
neformalnom vzdelavacom prostredi, zistenia z narativnych reportov naznacuji, Ze napriek
roznorodej demografii ciel' ovej skupiny (pokial ide o droven vzdelania), va¢Sina 'udi mala prileZitosti
na vzdelavanie v neformdlnom prostredi. Niektori z ucastnikov uviedli, Ze projekty Erasmus+ a
mladeZnicke vymeny boli ich prvou skdsenostou s medidlnou gramotnostou a dezinformaciami.
Dal$im prostriedkom vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti pre niektoré cielové skupiny bolo
samovzdelavanie prostrednictvom online kurzov, seminarov a videi. V pripade Kosova vsak mali
Ucastnici fokusovych skupin na oboch podujatiach silné vzdelanie v oblasti medialnej gramotnosti
prostrednictvom formdalneho vzdeldvania. Poznamenali, Ze medialna gramotnost bola sticastou ich
akademickych osnov. Zhodli sa vSak, Ze by bol vel'mi prospesny praktickejsi spdsob vyucby medialnej

gramotnosti, namiesto toho, aby sa spoliehalo len na teériu.

Na otazkuy, ¢i je stav vychovy k medidlnej gramotnosti dostato¢ny; z hl'adiska obsahu, dostupnosti
a vplyvu; v kaZzdej z partnerskych krajin alebo inde v zahranic¢i takmer vSetky cielové skupiny uviedli,
Ze je to nedostatocné. Zda sa, Ze mnohi sthlasia s tym, Ze formalne vzdelavacie inStitdcie sa Specialne
nezameriavaji na podporu vzdelavania v oblasti medialnej gramotnosti, ale skor sa spoliehajui sa na
neformalne vzdelavacie organizacie, aby tito tlohu prevzali oni. Niektori navyse tvrdia, Ze ak existuje
iniciativa na podporu vzdelavania v oblasti mediadlnej gramotnosti, prameni to z nedavneho vyvoja

dolezitosti socidlnych médii.

Spolo¢nym bodom najuZitoc¢nejsich sposobov ucenia v oblasti medidlnuej gramotnoti pre
vacsinu skupin bol format ucenia. Vo vacsine pripadov dcastnici tvrdili, Ze najuZito¢nejSia by bola
interaktivna a putava metdda. Ini poznamenavaju, Ze odkazy na popkultiru a vytvaranie kratkych

vzdelavacich videi by sa zhodovali s formatom médii, ktoré uz va¢sina mladych konzumuje. VSeobecny

konsenzus je, Ze predmet, akym je medidlna gramotnost, sa mdZe a v niektorych pripadoch by sa aj

mal vyucovat formalne v triedach, kde sa Ziaci a Studenti méZu naucit’ zaklady identifikacie faloSnych




v oblasti medialnej gramotnosti by sa malo vyucovat od mladSieho veku vo formalnom vzdeldvacom
systéme, no existuje vel'a I'udi, ktori ukoncili svoje vzdelanie, a preto si vystaveni menSiemu poctu

prilezitosti na vzdelavanie; a preto je potrebné rozvijat aj neformalne vzdelavanie v tejto oblasti.

Navyse, na otazku, ¢o moZe urobit vzdelavanie medialnej gramotnosti uzitoénym a pritazlivym,
vacSina suhlasila s tym, Ze format, ktory ma hra gaMEfy, je uz teraz celkom pritaZlivy, pretoze
gamifikuje proces ucenia. InSpiruje zdravi sutazivost a motivuje ich, aby sa naucili viac bud’
prostrednictvom slovnika a doplnkovych zdrojov, alebo prostrednictvom vlastného vyskumu. Navyse
v niektorych ciel'ovych skupinach bolo spomenuté, Ze uZito¢nost medidlnej gramotnosti mozno lepsie
demonStrovat zobrazenim vysledku nizkej medidlnej gramotnosti. Pomocou prikladov vplyvu
nizkeho indexu medialnej gramotnosti na demokraciu, osobné a verejné zdravie, kyberSikanovanie

budd l'udia viac presvedceni o potrebe zvySovania Urovne medidlnej gramotnosti.

Okrem toho sa ucastnici cielovych skupin pytali na prilezitosti, kedy ich medidlna gramotnost
prinutila vidiet situaciu inak. Vo vicSine pripadov sa ucastnici odvolavali na sicasnu globalnu
pandémiu a dopady hoaxov a dezinformacii na verejné zdravie. Viaceri uviedli, Ze stiCasna iniciativa a
trend overovania faktov ich motivuje odhal'ovat aj nepravdivé informacie a myty, ktorym boli odmala
vystaveni ¢i uZ v starych Skolskych ucéebniciach, alebo vedomostiach, ktoré im odovzdavali ich
rovesnici. NavySe, ked’ zacali kriticky hodnotit’ niektoré média, ktoré konzumuji, nemohli si pomoct
a pomaly hodnotili vSetky média, ktoré konzumuju, hl'adali zdroje, overovali fakty a nasli dévod, preco

su niektoré ¢lanky napisané tak, ako su ( s emocionalnou manipulaciou, prehnanou slovnou zasobou

atd").

Uéastnici sa navyse pytali na podcefiované nastroje medialnej gramotnosti a na to, ¢o by poradili
svojmu mladSiemu ja, na €o si dat’ pozor. Odpovede sa lisili v zavislosti od demografickych skupin
respondentov. Niektori spomenuli, Ze komentare a diskusie na socidlnych sietach mézu byt
jednostranné a Ze treba venovat pozornost tomu, akd formu zaujatosti maju l'udia a akd zaujatost
maji média. Vacsina sa vSak zhoduje na spolo¢nom bode, Ze by si radili, aby si davali vel'ky pozor na
to, ¢o uverejnuju na socidlnych sietach. Este dobleZitejSou sa stala predstava, Ze sme pri mnohych
prilezitostiach tvorcami médii bez toho, aby sme si to uvedomovali alebo pamatali. MéZe to byt
komentar vo fére alebo prispevok na Facebooku alebo obrazok uverejneny na Instagrame alebo

Pintereste. Ako takito tvorcovia médii nesu vsetci zodpovednost za to, o uverejitujui alebo komentuju.




¢o chcy, aby sa s nimi spajalo. Existuje trend ,cestovania“ spat v Case a recenzovania starSich
prispevkov celebrit ¢i zaujmovych oso6b, ¢astokrat ,,odkryvania“ obsahu, ktory by ¢lovek v sticasnosti
mohol l'utovat. [ludia sa menia a niekedy aj ich nazory, ¢i minulé postoje, ¢i online prispevky moZno v
buddcnosti pouzit proti nim. BeZznymi prikladmi boli staré e-mailové men3, ktoré si 'udia uchovavali,
alebo prispevky/tweety na socialnych sietach. Boli uvedené d'alSie priklady o vol'bach v Spojenych
Statoch vroku 2016 a vinach dezinformacii, ktoré viedli k mnohym protestom a kompromisom v ramci

demokratickych procesov.

Dalej sa ich pytali, ¢i ich hra gaMEfy prinutila prehodnotit nejaké témy, o ktorych sa diskutovalo
pocas hry a jej pilotovania. Hoci vac¢sina poznamenala, Ze o tychto témach vedeli z vlastného vyskumu,
pochval'ovali si, Ze sa hra dotkla tychto tém a o im eSte viac pomohlo, Ze st viaceré priklady pouZité
v konkrétnych otazkach hry. Odznelo niekolko pozoruhodnych odpovedi a komentarov o socialnej
zodpovednosti, ktort maju ako spotrebitelia obsahu i tvorcovia. Najma v tejto dobe mame potencialne
velké publikum pri vytvarani médii, pri opatovnom zdielani sprav alebo formulovani nazorov Cci
faktov atd. online. A ¢o viac, dalSou témou, o ktorej sa v tejto otazke hovorilo, bolo mnoZstvo
informacii, ktoré sui dostupné a prepojené s jednotlivcom a pri mnohych situaciach nevediac o tom,
kol'’ko webovych strdnok ma pristup k tymto informaciam, ¢o naznacuje, Ze elektronicka bezpecnost

a zhromaZd'ovanie udajov je vel'mi doleZité.

V neposlednom rade, ako odbornici, pracovnici s mladeZou, aktivni ob¢ania a celkovo aktivna mladez,
boli ui¢astnici fokusovych skupin poziadani, aby (ak mohli) poskytli akikol'vek radu tvorcom politik
arozhodovacim organom pre budiicnost vzdelavania v oblasti medidlnej gramotnosti. Jednym
z navrhov je implementacia vychovy k medialnej gramotnosti uz od zakladnej Skoly, ked'Ze sticasné
Stadie ukazuju, Ze eSte viac mladych lI'udi konzumuje média v mladSom veku. VysokoSkolaci tieZ
naznacuju, Ze by ocenili, keby mali k dispozicii voliteI'ny predmet medialna gramotnost. Okrem toho
mnohi navrhli, aby vlada a $tatni dradnici a zastupcovia boli hlasnejsi a transparentnejsi, pokial ide o
dezinformacie, faloSné spravy a propagandu. Bud' podporou projektov, ktoré proti tomu pomahaju
bojovat, alebo tym, Ze sami p6jdu prikladom a budu zvySovat povedomie. Prikladom bola prezidentka
SR Zuzana Caputova a jej reklamny tim, ktory &asto tvori obsah o vzdelavani o medialnej gramotnosti
arizikach online priestoru. Dalej navrhuju, Ze je potrebné zaviest’ alternativne a interaktivne sposoby
vyucby medialnej gramotnosti a Ze by dokonca mali existovat Statom financované platformy na

overovanie faktov. Niektori Uastnici fokusovych skupin vSak tieZ spomenuli, Ze sa nem6Zu Uplne




spoliehat’ na Statne projekty a iniciativy, pretozZe v ich domovskych krajinach je nedévera I'udi voci

Statu, ¢o sposobuje medzi 'ud'mi dichotémiu.

Hlavnym zaverom z hernych Statistik, prieskumu po dohrani hry a ciel'ovych skupin sa zd3, Ze existuje
zaujem a potreba tykajlica sa tém digitdlnej medialnej gramotnosti a elektronickej bezpecnosti. Ked'ze
mladi Tudia zacinaju konzumovat (digitdlne) médid v eSte mladSom veku v porovnani s
predchadzajicimi generaciami, je potrebné ich chranit a poskytnat im potrebné nastroje na kritické
hodnotenie a diskusiu o médiach, ktoré konzumujd. Okrem toho sme videli aj velky posun od
tradi¢nych médif k digitAlnym médiadm zo strany vlad a inych tUradnikov. V skutoc¢nosti ti, ktori sa
rozhodnt pouzivat digitdlne médid na vedenie kampani a zacatie iniciativ, zaznamenali lepSiu
pozitivnu odozvu od svojho publika/ciel'ovej skupiny. ludia preto musia lepSie identifikovat, kedy st
digitadlne média zmanipulované alebo zaujaté. A €o viac, téma E-Safety sa stava este dolezitejSou kvoli
tomu, kol'ko webovych stranok a online platforiem uchovava a pouziva poskytnuté osobné informacie.
Celkovo by vacsina suhlasila s tym, Ze najefektivnejSim sp6sobom vyucby medialnej gramotnosti by
bola interaktivna pdtava metéda, ktora nemusi pripominat Struktiru alebo formu formalneho

vzdelavacieho systému.




Bertic do tvahy stéasnt politiku, potreby a situdciu v krajinach partnerstva i v celej EU, na

nasledujucich stranach navrhuje konzorcium Gamefy akcie a opatrenia, ktoré majd byt prijaté na

zlepSenie medialnej a informacnej gramotnosti v ich krajindch a Eurépskej inie ako celku.

Slovensko

1.

Medialna gramotnost méZe byt samostatnym predmetom alebo sticastou medzisektorového
predmetu. Podl'a rdmca koncepéného vzdelavania OECD ,Budtcnost’ vzdelavania a zru¢nosti
2030“ moze pridavanie novych predmetov alebo oblasti vzdeldvania viest k pretaZeniu
ucebnych osnov, pricom ich zaclenenie do existujicich predmetov sa méze ukazat ako
naroc¢né vzhl'adom na koncep¢nu zloZitost niektorych z tychto kompetencii. Niektoré dokazy
naznacuju, Ze ucenie kontextovo Specifickych predmetov v izolacii nemusi byt efektivne.
Vzhl'adom na charakter medialnej gramotnosti a jej prepojenie s inymi témami - ako st 'udské
prava - je lepSie tuto oblast zakomponovat do inych predmetov (napr. IT, dejepis,
obcianska vychova a pod.) a klast na nu vic¢si doraz. Tieto predmety by si potom vyzadovali

viac ¢asu v rozvrhoch skol.

2. Pomohlo by tieZ zahrnut sibor r6znych kompetencii a relevantnych zdrojov do dokumentov
vytvorenych organmi verejnej moci v spolupraci s organizaciami pésobiacimi v tejto oblasti s
ciel'om poskytnut $kolam usmernenia.

Bulharsko
1. Zaradenie medialnej vychovy do Skolskych osnov

V stcasnosti si média vel'mi rozsirené a integracia povinného predmetu digitalnej medialnej
gramotnosti do Skolskych osnov je kIticova pre efektivny rozvoj mladeZe aj dospelych. Takato
politika pomoZe Studentom na jednej strane byt v bezpedi pri surfovani na internete a na
druhej strane, aby budi gramotni v nieCom tak déleZitom pre ich budici rozvoj. Bolo by tiez
velmi prospesSné, keby sa takyto predmet zaclenil do vSetkych stupiiov $kol, dokonca aj

materskych $kol.




Vyroc¢na sprava na objednavku vlady o internetovej bezpec¢nosti a vykonnosti popularnych
online platforiem

Ked'Ze mladi I'udia travia vel'a ¢asu na socialnych médiach a inych popularnych aplikaciach a
webovych strankach, takato sprava by bola vel'kou pomocou pre rodic¢ov a ucitel'ov v procese
kontroly toho, ¢o deti a Studenti robia na svojich telefénoch, a pri poskytovani ich bezpec¢nosti
na internete. Sprava by mala obsahovat, ktoré platformy predstavuju pre pouzivatel'ov vysoké

rizika, ako aj tipy a pokyny pre bezpectnost na internete.
Vytvorenie narodnej organizacie zaoberajlcej sa a podporou digitdlnej medidlnej gramotnosti

Takyto narodny orgdn by sa mal zaoberat: poskytovanim kurzov pre
ucitel'ov/vychovavatel'ov/pracovnikov s mladdeZou/rodicov o digitdlnej medialnej
gramotnosti; vykonavanie vyskumu digitalnej medidlnej gramotnosti, ktory je 'ahko dostupny
pre kazdého; pomoc/vedenie vysSie uvedenej vyrocnej spravy, ako aj realizacia a Sirenie
d’alsich studii o vzdelavani v oblasti medialnej gramotnosti; praca v spolupraci s inymi
miestnymi alebo medzinarodnymi organizaciami, ktoré sa danou témou zaoberajd; vedenie
medialnych vzdelavacich programov a iniciativ vo forme neformalneho vzdelavania; a viac.
ViacSia podpora zo strany vlady roznym miestnym organizaciam, ktoré sa zaoberajui podporou
digitalnej medialnej gramotnosti

Existuje mnoho miestnych organizacii, mimovladnych organizacii, zdruzeni (v oblasti
vzdelavania mladeze aj dospelych), centier mladeZe a pod., ktoré pracuju na projektoch a
skutoCne prinasaji zmenu a prispievaju k podpore a vyucbe digitdlnej medidlnej gramotnosti.
Ak vy ich v8ak podporila vlada, vysledok by bol vacsi. Napriklad poskytnutie rozpoctu pre tieto
miestne organy na vykonavanie dodato¢nych ¢innosti zameranych na podporu digitalnej

medialnej gramotnosti.

ResSpektovanie slobody prejavu ako jedného z hlavnych l'udskych prav

Digitalna medialna gramotnost tizko stvisi so slobodou prejavu a vietky $taty EU by mali
poskytovat bezplatné média, aby boli 'udia povzbudzovani k tomu, aby sa ozyvali a aby ich

hlasy boli vypocuté. Podpori sa tak nielen digitdlna medidlna gramotnost, ale aj aktivne

obc¢ianstvo.




Slovinsko

1. KedZe v slovinskych Skolach neexistuje Ziadny konkrétny a samostatny predmet pre medialnu
gramotnost, odporucanie by bolo, aby sa medidlna gramotnost implementovala do
formalneho vzdelavacieho systému bud’ ako samostatny predmet, alebo ako téma zahrnuta v

existujucich predmetoch.

2. Druhym odporic¢anim by bola moZnost, Ze posilnenim kombinacie formalneho a
neformalneho vzdeldvania je medidlna gramotnost témou, ktorad je pokrytd neformalnym
vzdelavanim vyuZivajicim neformalne metédy. Stale by vSak bolo ako sucast formalneho
vzdelavania, no realizované vonkaj$imi neformalnymi pedagégmi. To by tieZ zniZilo zataz pre

formalnych pedagogov.

Kosovo

1. Vdésledku vyjadreného zavazku pocas ivodnych konzultécii by sa Urad pre dobri spravu veci
verejnych v Kosove mal v spolupraci s kl'i¢ovymi organizaciami obc¢ianskej spolo¢nosti ujat
vedenia pri rozhodovani o organizacnej Struktdre pociato¢nej pracovnej skupiny. Pociato¢na
pracovna skupina bude tieZ zodpovedat za dobrovolné pridelenie reprezentativneho
zainteresovaného subjektu pre kazdu identifikovanu zainteresovanu skupinu - z jednotlivych

zastupcov mensin, tematickych expertov, zastupcov priemyslu atd'.

2. Pociato¢nda pracovna skupina bude mat za tlohu rozsirit strategické a Specifické ciele uvedené
vySSie a zostavit' pociato¢ny zoznam nositel'ov pochodne a prispievatel'ov v kaZzdom subore
cielov. Pociatotnd pracovna skupina by mala tieZ zabezpecit, aby vSetci potencialni
prispievatelia k strategickym cielom boli kontaktovani pred akymkolvek pracovnym

stretnutim a aby sa zdcastnili na procese.

3. Pod dohl'adom Uradu pre dobrt spravu veci verejnych bude poéiato¢na pracovna skupina v
spolupraci s pracovnymi skupinami pre strategické ciele tieZ rozvijat sledovacie mechanizmy
pre stratégiu, politiku a implementa¢ny proces. Tieto sledovacie mechanizmy budu slizit na

zabezpecenie toho, aby proces pokracoval vpred a na sledoval sa pokrok.

4. Po zriadeni pracovnych skupin pre strategicky ciel a prideleni veducich tloh pracovnej
skupiny pre strategicky ciel tieto skupiny vypracujd podrobné pracovné plany vratane

vypracovania zakladnych stidii na dosiahnutie svojich prislusnych ciel'ov.




VysSie uvedeny proces by mal zahfiat vSetky kritické zainteresované strany. V pripade
nezastipenych marginalizovanych skupin by sa malo vynaloZit vel'ké usilie na najdenie
zastupcov marginalizovanych skupin alebo odbornikov, ak by sa ukazalo, Ze je tazké
zabezpecit dobrovolné zastipenie. Musi sa zabezpecit zaclenenie, aby sa pocas tohto procesu
riesili potreby tych najzranitel'nejsich.

Pracovné skupiny pre strategické ciele by mali pred strategickou pracou uskutocnit' rozsiahlu
informa¢nu kampan. Kampaii na zvySovanie povedomia by mala vzdelavat Siroku verejnost o
pociato¢nych koncepcidch MIL, uceloch pociatocnej pracovnej skupiny a strategickych
pracovnych skupin a poskytnit moZnosti na zaclenenie spatnej vazby o procese pre vSetkych

obcanov.

VSetky skupiny by mali po uUvodnych pracovnych stretnutiach vypracovat podrobné
strategické, legislativne a implementatné plany, ktoré doplnia a/alebo nahradia tento

dokument ako pociato¢ny pozi¢ny dokument o MIL v Kosove.

Grécko

1.

Medialna gramotnost by mala byt stucast'ou oficidlnych Skolskych osnov na réznych drovniach

(od materskych §kol aZ po stredné skoly).

Medialna gramotnost by mala byt sicastou u¢ebnych osnov na vysokych skolach, fakultach
alebo katedrach poskytujdcich vzdelavanie v pedagogickych odboroch. Vel'mi by to pomohlo

pri propagacii a dalSom rozvoji tejto oblasti.

Odporuéania pre celt EU

1.

Pre skvalitnenie predmetov medidlnej gramotnosti na Skolach je dolezité poskytnuat
predovsetkym kvalitné formalne a neformalne vzdelavanie ucitelom. Prinosné by bolo aj
zvySenie poc¢tu knihovnikov so schopnostou vyucovat MIL na zakladnych, strednych, skolach

a vysokych Skolach.

Formalne aj neformalne vzdelavanie by malo venovat pozornost a poskytovat kompetencie

aj z menej tradi¢nych oblasti medidlnej gramotnosti, akou je napriklad filmova gramotnost.

V tejto suvislosti by sa malo rozvijat a realizovat' $kolenie Skolitel'ov s osobitnym dérazom na




Malo by sa podnecovat’ a podporovat aj vzdelavanie pre dospelych alebo déchodcov a tych,
ktori spajaju generacie, ked'Ze tieto aktivity st Zivotne doleZité pre rozvoj medialnej gramotnej
spoloc¢nosti, ale chybaji k tomu relevantné prileZitosti.

Je dolezité podporovat aj medidlnu a informacnt gramotnost tvorcov médif, ked'Ze relevantné
kompetencie im pomahaji v snahe zvysit doveru v médid a predchadzat, reagovat’ a riesit
rozne formy dezinformacii a skreslenych obsahov. Téma medialnej etiky by mala byt doplnena

o spolocensku zodpovednost vo vSeobecnosti.

To vSetko by malo byt povinnou sdc¢astou ucebnych osnov na vysokych skolach, fakultach ci
katedrach poskytujicich vzdelavanie v oblasti Zurnalistiky, médii, komunikacie ¢i verejnych
vztahov. Na zakladnych a strednych Skolach by sa mohol zaviest dobrovolny predmet.
Neformdalne vzdelavanie by mali poskytovat Specializované mimovladne organizacie,
medialne domy alebo vSetky sektory v spolupraci.

Obcania by mali mat’ moZnost podiel'at’ sa na produkcii medialnych vystupov a poskytovat
medidlnym producentom spatnu vazbu, pozitivnu i negativnu. Obc¢ania by mali mat' moZnost
podelit sa o svoje ndzory na média s tymi, ktori m6Zu pomoct podporit’ pozitivny vztah medzi
detmi a médiami: rodi¢mi, odbornikmi vratane ucitel'ov a ostatnymi dospelymi a mladymi
I'ud'mi.

Je doleZité podporovat vyskum, seminare a konferencie, ktorych cielom je spojit
zainteresované strany z roznych profesif a sektorov, ktoré diskutuju o medialnej gramotnosti.
Malo by sa podporovat a podnecovat rozSirené vytvaranie sieti prostrednictvom $kol a
mladeZnickych centier a spolupraca s verejnymi organmi.

Programy prostrednictvom mimoskolskych iniciativ, komunitné programy: moZnosti
spolo¢ného vyucovania; partnerstva a prepojenia na formdalne vzdelavacie programy, napr.
mladeZnicke filmové festivaly; webové stranky pre mladeZ, ziny, verejno-sikromné

partnerstva atd’.

Mali by sa vytvorit narodné alebo eurdpske stratégie MIL. Proces by mal zahfiiat’ vSetky
kritické zainteresované strany, vratane nezastipenych marginalizovanych skupin, s cielom
rieSit potreby vSetkych skupin pocas celého procesu. Ak to tak eSte nie je, medidlna
gramotnost by mala byt sdcastou oficidlnych Skolskych osnov na réznych trovniach (od

materskych $kol aZ po stredné skoly).




Na zadklade individualnych sprav z partnerskych krajin, ako aj vysledkov kvalitativneho vyskumu

realizovaného prostrednictvom fokusovych skupin medzi mladymi I'ud'mi moZno konStatovat, Ze
digitalne a medialne vzdelavanie nie je dostato¢né. Hoci medidlna gramotnost nadobuida stale vacsi
vyznam v Coraz vacSom pocte krajin, a to najmda v medzipsektorovej podobe, pretrvavaju

problematické otazky pre jej rozvoj a pre hodnotenie jej efektivnosti.

Medialna a informacna gramotnost je uZ zakotvena vo formalnych ucebnych osnovach a vseobecnych
vzdelavacich planoch mnohych krajin. Skoly mézu realizovat' zodpovedajiice predmety réznymi
sposobmi - poskytnut len zakladné alebo pokrocilé kompetencie v tejto oblasti. Hlavnym problémom
vSak je, Ze predmety medidlnej gramotnosti na Skolach sd niekedy aZ na vynimky podl'a rozhovorov s
Clenmi fokusovych skupin nekvalitné. V niektorych krajinach ako Kosovo alebo Bulharsko vsak v

Skolskych osnovach uplne chyba.

Neodmyslitel'nou sicast'ou mediadlnej gramotnosti je kritické myslenie, vd'aka ktorému I'udia hodnotia
hodnovernost a kvalitu medialnych sprav. Pocet prileZitosti na neformalne vzdeldvanie sa zvySuje, no
zameriava sa najma na mladych T'udi. Existuje dopyt po novych vzdelavacich prilezitostiach a
identifikovanych nastrojoch, no bude vSak ddlezité zvysit povedomie o tychto prileZitostiach a
vyzname medialnej a informacnej gramotnosti medzi viacerymi ucitel'mi, Skolami, mladeZnickymi
centrami a d'al$imi zainteresovanymi stranami. Prinosom by bolo aj vac¢sie zapojenie médii do
vychovy k medialnej gramotnosti vo vSeobecnosti a ich spolupraca s mimovladnymi organizaciami a
institticiami formalneho vzdelavania. Sirie chapanie medialnej etiky a spolo¢enskej zodpovednosti
zo strany verejnosti zvySuje medidlnu gramotnost, no zaroven ndti média viac premysl'at’ o svojom

obsahu.

Vacdsina aktivit a nastrojov medialnej gramotnosti v neformalnom sektore sa zameriava na bezpecné
pouzivanie internetu a komunika¢nych technolégii, najma socidlnych médii, zamedzenie Sirenia
nenavistnych prejavov, dezinformacii a rozvoj kritického myslenia. Narastd aj pocet aktivit
zameranych na pochopenie sveta médii a odhal'ovanie dezinformacii, avS§ak vzdelavanie medialnych

tvorcov v oblasti medidlnej gramotnosti a déraz na neetické, manipulativne ¢i neprofesiondlne




praktiky (predstavu, Ze problémom nie su len fake-news a dezinformacie) v médiach su stale okrajové

témy.

Vel'mi efektivnym ndastrojom na zvySovanie medidlnej digitalnej gramotnosti je pozitivne testovana
simula¢na hra gaMEfy. Napriek men$im problémom s vybranymi otazkami az 89 % l'udi uviedlo, Ze
nemaju problém porozumiet obsahu. Respondenti potvrdili, Ze ich digitdlna medidlna gramotnost sa

po zahranti si hry zlepsila.

Vel'mi cenné su aj politické odporicania navrhnuté partnermi projektu na zaklade predchadzajiceho
vyskumu. Ide o stibor narodnych odportcani, ktoré sa v niektorych ohl'adoch lisili, pretoZe vychadzali
z r6znych narodnych skutocnosti. Podarilo sa vSak identifikovat' aj niekol'ko podobnosti, ktoré su v
publikacii formulované ako celoeurdpske politické odportcania. Jednym z hlavnych zaverov a
odporudcanti je: ,Pre skvalitnenie predmetov medialnej gramotnosti na $kolach je délezité poskytnuat

predovsetkym ucitelom kvalitné formalne a neformalne vzdelavanie.”

Vysledky projektu Gamefy maju potencial sluZit ako zaklad pre aktivity integrujice a rozvijajtce
medidlnu gramotnost v ramci vzdelavacieho systému. Nechajte sa teda inSpirovat a vyuZite naSe

vzdelavacie nastroje pri praci s mladeZou alebo pri zmene politiky v tejto oblasti!




